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	Тема
	Интерактивная игра-викторина по роману С.Г.Чавайна «Элнет»

	Название раздела учебной дисциплины, в
поддержку которой разрабатывается ЭОР
	Предметная область: марийская литература. Рекомендуется проводить при изучении темы «С.Г.Чавайн. «Элнет» - автобиографический эпический роман».

	Класс
	10 класс

	Цель ЭОР:
	-формирование читательской культуры обучающихся;
- популяризация чтения путем приобщения обучающихся к литературному наследию С.Г.Чавайна.

	Задачи ЭОР:
	- повышение уровня мотивации к предмету «марийская литература»;
-создание необходимых условий для развития эмоциональной сферы обучающихся;
- развитие наблюдательности и внимательного отношения к деталям романа;
- использование потенциала произведения как средства патриотического, духовно-нравственного воспитания;
-закрепление знаний обучающихся о романе «Элнет»;
- создание условий для развития коммуникативных умений посредством литературной игры;
- контроль и оценка результатов работы.


	[bookmark: _GoBack]Дополнительная информация 
	Интерактивная игра-викторина «Своя игра»  составлена по роману С.Г.Чавайна «Элнет». В ходе игры обучающимся необходимо ответить на вопросы  из 5 категорий заданий, включающих по 5 вопросов.
За правильный ответ команда получает определенное количество баллов (в зависимости от   стоимости вопроса). Она направлена на вовлечение обучающихся в активную деятельность: познавательную, регулятивную, коммуникативную.

Содержание
Интерактивная игра – викторина по роману «Элнет» состоит из 5 категорий: 
1. Марий литературын шöртньö фондшо гыч: «Элнет» роман. (Романым возымо историйже гыч).
1. «Герой – влак уэш ончылнем сÿретлалтыт…» (Романысе персонаж-влак).
1. «Чодыран, ший вÿдан кундемна». (Романыште вершöр лÿм-влак).
1. «Икыт, кокыт, кумыт, нылыт…». (Романыште чотым ончыктышо ужаш-влак).
1. «Тушто шуко янлык,
 Шудо – влак эман. 
 Тушто тÿрлö кайык, 
 Шудышто – саска». (Романыште янлык-влак да кайыквусо).
В каждой категории 5 вопросов. Обучающиеся могут проверить, насколько глубоки их знания по роману «Элнет». Также воспитывается коллективизм и сотрудничество, так как ребята работают в команде. 

Инструкция по работе с интерактивной презентацией объясняет, какие действия необходимо совершать участникам игры:
1. на игровом поле выберите  категорию и нажмите на куб с количеством очков;
1. прочитайте вопрос:
1. постарайтесь дать ответ;
1. нажмите на него, чтобы получить правильный вариант ответа;
1. нажмите на слово «назад» под марийским орнаментом, чтобы вернуться к игровому полю;
1. следите за вопросами - сюрпризами.
Данный ресурс можно использовать на итоговом занятии по  изучению романа «Элнет» или во внеурочной деятельности (к примеру, в рамках проведения мероприятий, посвященных 130-летию со дня рождения классика марийской литературы С.Г.Чавайна).
Ресурс  состоит из 29 слайдов: 1 –ый – титульный, 29-ый – благодарность за игру, презентация с интерактивной игрой встроена на 2-28  слайды.
Оборудование:
1. компьютер;
1. мультимедийный проектор;
1. экран

Использованная литература:
1. С.Г.Чавайн. Возымыжо кум том ден лукталтеш. 3 том. Пьеса-влак. «Элнет» роман. -  Йошкар – Ола: Книгам лукшо марий издательство, 1981. – 428 с.





