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1. паспорт рабочей ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Информатика 

1.1. Область применения рабочей программы

Рабочая программа общеобразовательной учебной дисциплины ОДП.11 «Информатика» предназначена для изучения   в ГБПОУ  Республики Марий Эл  «СТТ», реализующих общеобразовательную программу среднего общего образования в пределах освоения основной профессиональной образовательной программы СПО (ОПОП СПО) на базе основного общего образования при подготовке квалифицированных специалистов среднего звена  

· 08.02.01  Строительство и эксплуатация зданий  и сооружений 

· 43.02.15 Поварское и кондитерское дело

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:

Учебная дисциплина ОДП.11 «Информатика» относится к циклу профильных общеобразовательных дисциплин.

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины:
 Освоение содержания учебной дисциплины ОДП.11 "Информатика" обеспечивает достижение студентами следующих результатов:

  личностных:

-         чувство гордости и уважения к истории развития и достижениям отечественной информатики в мировой индустрии информационных технологий;

-        осознание своего места в информационном обществе;

-        готовность и способность к самостоятельной и ответственной творческой деятельности с использованием информационно-коммуникационных технологий;

-        умение использовать достижения современной информатики для повышения собственного интеллектуального развития в выбранной профессиональной деятельности, самостоятельно формировать новые для себя знания в профессиональной области, используя для этого доступные источники информации;

-        умение выстраивать конструктивные взаимоотношения в командной работе по решению общих задач, в том числе с использованием современных средств сетевых коммуникаций;

-        умение управлять своей познавательной деятельностью, проводить самооценку уровня собственного интеллектуального развития, в том числе с использованием современных электронных образовательных ресурсов;

-        умение выбирать грамотное поведение при использовании разнообразных средств информационно-коммуникационных технологий как в профессиональной деятельности, так и в быту;

-        готовность к продолжению образования и повышению квалификации в избранной профессиональной деятельности на основе развития личных информационно-коммуникационных компетенций;

 метапредметных:

-        умение определять цели, составлять планы деятельности и определять средства, необходимые для их реализации;

-        использование различных видов познавательной деятельности для решения информационных задач, применение основных методов познания (наблюдения, описания, измерения, эксперимента) для организации учебно-исследовательской и проектной деятельности с использованием информационно-коммуникационных технологий;

-        использование различных информационных объектов, с которыми возникает необходимость сталкиваться в профессиональной сфере в изучении явлений и процессов;

-        использование различных источников информации, в том числе электронных библиотек, умение критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников, в том числе из сети Интернет;

-        умение анализировать и представлять информацию, данную в электронных форматах на компьютере в различных видах;

-        умение использовать средства информационно-коммуникационных технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности;

-        умение публично представлять результаты собственного исследования, вести дискуссии, доступно и гармонично сочетая содержание и формы представляемой информации средствами информационных и коммуникационных технологий;

предметных:

-        сформированность представлений о роли информации и информационных процессов в окружающем мире;

-        владение навыками алгоритмического мышления и понимание методов формального описания алгоритмов, владение знанием основных алгоритмических конструкций, умение анализировать алгоритмы;

-        использование готовых прикладных компьютерных программ по профилю подготовки;

-        владение способами представления, хранения и обработки данных на компьютере;

-        владение компьютерными средствами представления и анализа данных в электронных таблицах;

-        сформированность представлений о базах данных и простейших средствах управления ими;

-        сформированность представлений о компьютерно-математических моделях и необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса);

-        владение типовыми приемами написания программы на алгоритмическом языке для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций языка программирования;

-        сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации;

-        понимание основ правовых аспектов использования компьютерных программ и прав доступа к глобальным информационным сервисам;

-        применение на практике средств защиты информации от вредоносных программ, соблюдение правил личной безопасности и этики в работе с информацией и средствами коммуникаций в Интернете.

Общие компетенции:
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий.

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Объем образовательной программы
	100

	в том числе:

	теоретическое обучение
	50

	практические занятия
	50

	Итоговая аттестация в форме дифференцированного зачета
	ДЗ


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины Информатика 
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Введение
	 
	4
	

	1.1. Информация и информационные процессы
	Содержание учебного материала
	4
	1,2

	 
	Различные аспекты слова «информация»: информация как данные, которые могут быть обработаны автоматизированной системой, и информация как сведения, предназначенные для восприятия человеком.
	2
	

	 
	Универсальность дискретного представления информации. Системы. Компоненты системы и их взаимодействие.
	2
	

	Раздел 2. Математические основы информатики
	 
	14
	

	2.1 Тексты и кодирование. 
Системы счисления
	Содержание учебного материала
	6
	2

	 
	Равномерные и неравномерные коды.Условие Фано
	2
	

	 
	Практические занятия:
	4
	

	 
	Системы счисления. Двоичная система счисления. Восьмеричная система счисления.
	2
	

	 
	Шестнадцатеричная системах счисления. Сравнение чисел, записанных в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления.
	2
	

	2.2 Элементы комбинаторики, теории множеств и математической
логики
	Содержание учебного материала
	4
	2

	 
	Операции «импликация», «эквивалентность».  Примеры законов алгебры логики.
 Эквивалентные преобразования логических выражений. Нормальные формы: дизъюнктивная и конъюнктивная нормальная форма.
	2
	

	 
	Практические занятия:
	2
	

	 
	Построение логического выражения с данной таблицей истинности. Решение простейших логических уравнений.
	2
	

	2.3 Дискретные объекты
	Содержание учебного материала
	4
	2

	 
	Дискретные объекты. Использование графов, деревьев, списков при описании объектов и процессов окружающего мира. Бинарное дерево.
	2
	

	 
	Практические занятия:
	2
	

	 
	Решение алгоритмических задач, связанных с анализом графов (примеры:
построения оптимального пути между вершинами ориентированного ациклического графа, определения количества различных путей между вершинами)
	2
	

	Раздел 3. Алгоритмы и элементы программирования
	 
	18
	

	3.1 Алгоритмические конструкции
	Содержание учебного материала
	4
	2

	 
	Подпрограммы. Рекурсивные алгоритмы.Табличные величины (массивы)
	2
	

	 
	Практические занятия:
	2
	

	 
	Запись алгоритмических конструкций в выбранном языке программирования.
	2
	

	3.2 Составление алгоритмов и их программная реализация
	Содержание учебного материала
	6
	1,2

	 
	Операторы языка программирования, основные конструкции языка
программирования. Типы и структуры данных. Кодирование базовых
алгоритмических конструкций на выбранном языке программирования.
Интегрированная среда разработки программ на выбранном языке
программирования. Интерфейс выбранной среды. Составление алгоритмов и
программ в выбранной среде программирования. Приемы отладки программ.
Проверка работоспособности программ с использованием трассировочных
таблиц
	2
	

	 
	Практические занятия:
	4
	

	 
	Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых
задач базового уровня из различных предметных областей. Примеры задач:
– алгоритмы нахождения наибольшего (или наименьшего) из двух, трех,
четырех заданных чисел без использования массивов и циклов, а также сумм
(или произведений) элементов конечной числовой последовательности (или
массива);
	2
	

	 
	Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых
задач базового уровня из различных предметных областей. Примеры задач: 
– алгоритмы анализа записей чисел в позиционной системе счисления;
– алгоритмы решения задач методом перебора (поиск НОД данного
натурального числа, проверка числа на простоту и т.д.);
	2
	

	3.3 Анализ алгоритмов
	Содержание учебного материала
	4
	1,2

	 
	Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов
управления исполнителями и вычислительных алгоритмов.  Определение исходных данных, при которых алгоритм может дать требуемый результат.
	2
	

	 
	Практические занятия:
	2
	

	 
	Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер
используемой памяти; зависимость вычислений от размера исходных данных.
	2
	

	3.4 Математическое моделирование
	Содержание учебного материала
	4
	1,2

	 
	Представление результатов моделирования в виде, удобном для
восприятия человеком. Графическое представление данных (схемы, таблицы,
графики)
	2
	

	 
	Практические занятия:
	2
	

	 
	Практическая работа с компьютерной моделью по выбранной теме.
Анализ достоверности (правдоподобия) результатов экспериментов.
Использование сред имитационного моделирования (виртуальных
лабораторий) для проведения компьютерного эксперимента в учебной
деятельности
	2
	

	Раздел 4. Использование программных систем и сервисов
	 
	32
	

	4.1. Компьютер – универсальное устройство обработки данных
	Содержание учебного материала
	4
	1,2

	 
	Программная и аппаратная организация компьютеров и компьютерных
систем. Архитектура современных компьютеров. Персональный компьютер.
Многопроцессорные системы.  
Организация хранения и обработки данных, в том числе с
использованием интернет-сервисов, облачных технологий и мобильных
устройств.
	2
	

	 
	Практические занятия:
	2
	

	 
	Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи.
Программное обеспечение (ПО) компьютеров и компьютерных систем.
	2
	

	4.2. Подготовка текстов и демонстрационных материалов
	Содержание учебного материала
	4
	1,2

	 
	Средства поиска и автозамены. История изменений. Использование
готовых шаблонов и создание собственных. Разработка структуры документа,
создание гипертекстового документа. Стандарты библиографических описаний.
	2
	

	 
	Практические занятия:
	2
	

	 
	Деловая переписка, научная публикация. Реферат и аннотация.
Оформление списка литературы.
Коллективная работа с документами. Рецензирование текста. Облачные
сервисы.
	2
	

	4.3. Работа с аудиовизуальными данными
	Содержание учебного материала
	4
	1,2

	 
	Использование мультимедийных онлайн-сервисов для разработки
презентаций проектных работ. Работа в группе, технология публикации
готового материала в сети.
	2
	

	 
	Практические занятия:
	2
	

	 
	Создание и преобразование аудиовизуальных объектов.  Обработка
изображения и звука с использованием интернет- и мобильных приложений
	2
	

	4.4. Электронные (динамические) таблицы
	Содержание учебного материала
	4
	1,2

	 
	Электронные (динамические) таблицы
	2
	

	 
	Практические занятия:
	2
	

	 
	Примеры использования динамических (электронных) таблиц на
практике 
	2
	

	4.5. Базы данных
	Содержание учебного материала
	8
	1,2

	 
	Базы данных.  
	2
	

	 
	Реляционные (табличные) базы данных. Таблица – представление
сведений об однотипных объектах. Поле, запись. Ключевые поля таблицы.
	2
	

	 
	Практические занятия:
	4
	

	 
	Связи между таблицами. Схема данных. Поиск и выбор в базах данных.
Сортировка данных.
	2
	

	 
	Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и
практических задач
	2
	

	4.6. Автоматизированное проектирование. 
	Содержание учебного материала
	8
	1,2

	3D-моделирование.
	Представление о системах автоматизированного проектирования.
	2
	

	Системы искусственного интеллекта и машинное обучение
	Принципы построения и редактирования трехмерных моделей.
Сеточные модели. Материалы. Моделирование источников освещения.
Камеры.
	2
	

	
	Практические занятия:
	4
	

	 
	Машинное обучение – решение задач распознавания, классификации и
предсказания.
	2
	

	 
	Искусственный интеллект.
	2
	

	5.Информационно-коммуникационные технологии. Работа в
информационном пространстве
	 
	32
	

	5.1 Компьютерные сети
	Содержание учебного материала
	8
	1,2

	 
	Принципы построения компьютерных сетей. Сетевые протоколы.
Интернет. Адресация в сети Интернет. Система доменных имен. Браузер
	2
	

	 
	Аппаратные компоненты компьютерных сетей. Сетевое хранение данных. 
	2
	

	 
	Практическая работа
	4
	

	 
	Веб-сайт. Страница. Взаимодействие веб-страницы с сервером.
	2
	

	 
	Динамические страницы. Разработка интернет-приложений (сайты).
	2
	

	5.2. Деятельность в сети Интернет
	Содержание учебного материала
	8
	1,2

	 
	Расширенный поиск информации в сети Интернет. 
	2
	

	 
	 Использование языков построения запросов
	2
	

	 
	Практическая работа
	4
	

	 
	Поиск информации в сети Интернет. 
	2
	

	 
	Геолокационные сервисы реального времени 
	2
	

	5.3. Социальная информатика
	Содержание учебного материала
	8
	1,2

	 
	Социальные сети – организация коллективного взаимодействия и обмена
данными.
	2
	

	 
	Сетевой этикет: правила поведения в киберпространстве.
	2
	

	 
	Практическая работа
	4
	

	 
	Проблема подлинности полученной информации. Информационная
культура.
	2
	

	 
	 Государственные электронные сервисы и услуги. Мобильные
приложения. Открытые образовательные ресурсы.
	2
	

	5.4. Информационная безопасность
	Содержание учебного материала
	6
	1,2

	 
	Информационная безопасность. Техногенные и экономические угрозы, связанные с использованием ИКТ.
	2
	

	 
	Практическая работа
	4
	

	 
	Средства защиты информации в автоматизированных информационных
системах (АИС), компьютерных сетях и компьютерах. 
	2
	

	 
	Электронная подпись, сертифицированные сайты и документы
	2
	

	Дифференцированный зачет
	 
	2
	

	Всего
	 
	100
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:

1 – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств);

2 –репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)

3 – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)

3. условия реализации УЧЕБНОЙ дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация учебной дисциплины требует наличия учебного кабинета информатики и информационно-коммуникационных технологий.

Оборудование учебного кабинета: 

1. посадочные места по количеству обучающихся; 

2. рабочее место преподавателя; 

3. комплект сетевого оборудования, обеспечивающий соединение всех компьютеров, установленных в кабинете в единую сеть, с выходом через прокси-сервер в Интернет; 

4. аудиторная доска для письма; 

5. компьютерные столы по числу рабочих мест обучающихся; 

Технические средства обучения: 

1. мультимедиа проектор; 

2. персональные компьютеры с лицензионным программным обеспечением;

3. лазерный принтер; 

4. устройства вывода звуковой информации. 

3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники:

1. Цветкова М.С., Хлобыстова И. Ю., Информатика,2020

2. Цветкова М.С., Гаврилова С.А., Хлобыстова И. Ю., Информатика: Практикум для профессий и специальностей технического и социально-экономического профилей, 2020

3. Е.Л. Жукова, Е.Г. Бурда.  Информатика. 2015.

4. Зорина Е.М., Зорин М.В. ЕГЭ информатика. 2016.

5. Сухих Н.А. Поурочные разработки по информатике. 2017.

Дополнительные источники:

1. Угринович, Н.Д. Информатика : учебник / Угринович Н.Д. — Москва : КноРус, 2020.
2. Л. Л. Босова, А. Ю. Босова, Информатика, 10 класс, 2016

3. Л. Л. Босова, А. Ю. Босова, Информатика, 11 класс, 2016

4. И.Семакин, Е.Хеннер. Информатика 10 класс. 2007.

5. О.Л.Соколова. Поурочные разработки по информатике .2008.

6. И.И.Сергеева, А.А.Музалевская, Н.В.Тарасова. Информатика. 2008.

7. Шелепаева А.Х. поурочные разработки по информатике. 2017
Интернет-источники:

1. http://schools.keldysh.ru/sch444/MUSEUM - виртуальный музей информатики.

2. http://gor.h1.ru/  -Морской государственный технический университет г. Санкт-Петербурга. Информация для студентов. Лабораторные работы.

3. http://videouroki.net/- Уроки информатики, видеоуроки по информатике с детальным разбором.

4. www.globator.net, http://photoshopschool.ru/ -  Уроки Photoshop.

5. www.comp-science.narod.ru  -Дидактические материалы по информатике.
6. www.fcior.edu.ru (Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов — ФЦИОР).

7. www.school-collection.edu.ru (Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов).

8. www.intuit.ru/studies/courses (Открытые интернет-курсы «Интуит» по курсу «Информатика»).

9. www.lms.iite.unesco.org Открытые электронные курсы «ИИТО ЮНЕСКО» по информационным технологиям).

10. http://ru.iite.unesco.org/publications (Открытая электронная библиотека «ИИТО ЮНЕСКО» по ИКТ в образовании).

11. www.megabook.ru (Мегаэнциклопедия Кирилла и Мефодия, разделы «Наука / Математика. Кибернетика» и «Техника / Компьютеры и Интернет»).

12. www.ict.edu.ru (портал «Информационно-коммуникационные технологии в образовании»).

4. Контроль и оценка результатов освоения УЧЕБНОЙ Дисциплины

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.
	Результаты обучения (освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	В результате изучения учебной дисциплины «Информатика» обучающийся должен: 

знать/понимать

· различные подходы к определению понятия «информация»;

· методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный. Знать единицы измерения информации;

· назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей);

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы;

· использование алгоритма как способа автоматизации деятельности;

· назначение и функции операционных систем;

уметь

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· распознавать информационные процессы в различных системах;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных;

· осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр.;

· представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.);

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.
	1.Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы.

2. Стартовая диагностика подготовки обучающихся по школьному курсу информатики; выявление мотивации к изучению нового материала.

3. Текущий контроль в форме: 

- защиты практических занятий; 

- контрольных работ по темам разделов дисциплины;

- тестирования;

- домашней работы;

 - отчёта по проделанной внеаудиторной самостоятельной работе согласно инструкции (представление пособия, презентации /, информационное сообщение).

 4. Рубежный контроль по темам «Информация и информационные процессы», «Информационные технологии», «Коммуникационные технологии». 

5. Итоговая аттестация в форме дифференциального зачета.
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