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Пояснительная записка 

Трудно представить современный мир без мобильных устройств и разного 

рода   гаджетов. То, что казалось ещё 20 лет назад фантастикой, сейчас распахнуло двери 

и стремительно врывается в наш мир, который даже по человеческим меркам ещё совсем 

недавно пользовался дисковыми телефонными аппаратами. А сейчас всё вокруг 

неумолимо и стремительно переходит к новому технологическому укладу. Согласно 

Элвину Тоффлеру, следующий мировой технологический и социальный уклад установит 

ценность человеческого ума и талантов как высший приоритет. При этом новом 

укладе мобильные устройства являются не только предтечей и воплощением будущего, и 

должны быть не только инструментом постижения мира, но и проводником, 

способствующим нашей трансформации. Посредством этих инструментов 

человечество должно преодолеть непростые ступени нового мира и застолбить своё 

место в грядущем новом мире. 

Первые мобильные приложения появились еще в далёком 1993 году. А 

первый мобильный телефон появился за 20 лет до этого, в ещё более далёком 1973 году,  

когда 3 апреля два инженера-разработчика компаний Bell Labs и Motorola осуществили 

первый разговор. 

На сегодняшний день мир мобильной разработки представлен двумя основными 

операционными системами и технологиями на их базе: Android и iOS. С большим 

отрывом превалирует Android. 

Средства разработки под ОС Андроид можно поделить на две группы. Первая 

группа использует непосредственно Android SDK (пакет разработчика Андроид) и языки, 

соответственно Java или Kotlin. В этом случае разработка ведётся в среде Android Studio  

(реже используется Eclipse, или, как вариант, можно использовать обычную версию 

IntelliJ и настроить специальный плагин для платформы Андроид). Удобнее 

использовать среду Android Studio, которая является специальной сборкой IntelliJ для 

создания мобильных приложений Андроид. 

Вторая группа средств активно развивается и представляет мобильную разработку 

на базе фреймворков. Например, для разработки Android-приложений уже давно 

существует фреймворк Xamarin, в котором можно программировать на базе .Net- 

технологий. Также можно упомянуть React.js, с помощью которого можно создавать 

оптимизированные по потреблению ресурсов Андроид-приложения. Существуют и 

прочие технологии, которые позволяют подгонять Web-приложения под формат 

мобильных приложений. Стоит отметить Flutter, как средство быстрого 

прототипирования малоэкранных приложений. 

В данном курсе рассматривается разработка Андроид-приложений на базе 

облачного средства AppInventor. AppInventor находится на промежуточной стадии между 

no code платформой и фреймворком для разработки мобильных Android-приложений. 

АИ является no code платформой, потому что можно создать мобильное приложение, не 

запрограммировав ни строчки. В то же время АИ предоставляет достаточно большой 

механизм расширений и плагинов, которые сближают функционал АИ с фреймворками. 



Направленность 

Программа носит междисциплинарный характер, обладает технической 

направленностью и позволяет решить задачи развития у учащихся научно-

исследовательских, проектных, технико-технологических и информационных 

компетенций. 

 

Актуальность программы 

Обусловлена потребностью общества в технически грамотных специалистах и 

полностью отвечает социальному заказу по подготовке квалифицированных кадров в 

области мобильной разработки и машинного обучения, а также обусловлена высоким 

интересом подростков к IT-сфере, интернет-коммуникации, что характеризуется их 

активностью. 

В информационном пространстве, стремлении к программированию, изучению 

устройства компьютерных программ и Интернет-ресурсов не на уровне обычного 

пользователя, а на уровне профессионала в данной сфере. В процессе занятий по 

выбранной образовательной программе, обучающиеся будут постоянно сталкиваться с 

решением актуальных интересных задач, требующих творческого подхода и 

самостоятельности в принятии решений. Все полученные обучающимися на занятиях 

знания, умения и практические навыки подготовят их к самостоятельной проектно- 

исследовательской деятельности с применением современных технологий. Особенность 

программы «Мобильная разработка» – в создании мобильных приложений на базе 

платформы Андроид. 

В данном курсе рассматривается разработка Андроид-приложений на базе 

облачного средства AppInventor. АИ предоставляет возможность упрощённой разработки 

и идеально подходит для применения в сфере образования и обучения детей школьного 

возраста созданию мобильных приложений различного уровня сложности и основам 

программирования.  

 

Педагогическая целесообразность программы 

Программа «Мобильная разработка» составлена в виде модулей, позволяющих 

получить детям необходимый объём знаний в зависимости от уровня подготовки и 

потребности. Стартовый уровень предполагает использование и реализацию 

общедоступных и универсальных форм организации материала, минимальную сложность 

предлагаемого для освоения содержания программы. Базовый уровень предполагает 

использование и реализацию таких форм организации материала, которые допускают 

освоение специализированных знаний и языка, гарантированно обеспечивают 

трансляцию общей и целостной картины в рамках содержательно-тематического 

направления программы.  

Нормативная база 

Основанием для проектирования и реализации данной дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программы служит перечень следующих 

нормативных правовых актов и государственных программных документов: 

1. Конституция Российской Федерации (принята всенародным голосованием 12.12.1993 

с изменениями, одобренными в ходе общероссийского голосования 01.07.2020) – 

URL: http://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_28399/ (дата обращения: 

10.03.2021). 

2. Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ (ред. от 31.07.2020) «Об образовании в 

Российской Федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 01.09.2020) – URL: 

http://www. consultant.ru/document/cons_doc_LAW_140174 (дата обращения: 

http://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_28399
http://www/


28.09.2020).  

3. Паспорт национального проекта «Образование» (утв. президиумом Совета при 

Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам, протокол от 

24.12.2018 № 16) – URL: https://login.consultant.ru link 

?req=doc&base=LAW&n=319308&demo=1 (дата обращения: 10.03.2021). 

4. Государственная программа Российской Федерации «Развитие образования» 

(Утверждена Постановлением Правительства РФ от 26.12.2017 № 1642 (ред. от 

22.02.2021) «Об утверждении государственной программы Российской Федерации 

«Развитие образования» – URL: http://www.consultant.ru document 

cons_doc_LAW_286474 (дата обращения: 10.03.2021). 

5. Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года 

(Утверждена распоряжением Правительства РФ от 29.05.2015 № 996-р «Об 

утверждении Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период до 

2025 года») – URL: http://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_180402/ – (дата 

обращения: 10.03.2021). 

6. Профессиональный стандарт «Педагог (педагогическая деятельность в дошкольном, 

начальном общем, основном общем, среднем общем образовании), (воспитатель, 

учитель)» (ред. от 16.06.2019 г.) (Приказ Министерства труда и социальной 

защиты РФ от 18 октября 2013 г. № 544н, с изменениями, внесенными приказом 

Министерства труда и соцзащиты РФ от 25 декабря 2014 г. № 1115н и от 5 августа 

2016 г. № 422н) –URL: // http://профстандартпедагога.рф – (дата обращения: 

10.03.2021). 

7. Профессиональный стандарт «Педагог дополнительного образования детей и 

взрослых» (Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 5 мая 2018 г. 

№ 298н «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного 

образования детей и взрослых») – URL: //https://profstandart.rosmintrud.ru/obshchiy-

informatsionnyy-blok/natsionalnyy- reestr-professionalnykh-standartov/reestr-

professionalnykh-standartov/ index.php?ELEMENT_ID=48583 (дата обращения: 

10.03.2021). 

8. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего 

образования (утверждён приказом Министерства образования и науки Российской 

Федерации от 17 декабря 2010 г. № 1897) (ред. 21.12.2020) – URL: https://fgos.ru  (дата 

обращения: 10.03.2021). 

9. Федеральный государственный образовательный стандарт среднего общего 

образования (утверждён приказом Министерства образования и науки Российской 

Федерации от 17 мая 2012 г. № 413) (ред. 11.12.2020) – URL: https://fgos.ru (дата 

обращения: 10.03.2021). 

10. Методические рекомендации по созданию и функционированию центров цифрового 

образования «IT-куб» (утверждены распоряжением Министерства просвещения 

Российской Федерации от 12 января 2021 г. № Р-5) – URL: http://www.consultant.ru/ 

document/cons_doc_LAW_374572/(дата обращения: 10.03.2021). 

11. Методическое пособие под ред. С. Г. Григорьева «Реализация дополнительной 

общеобразовательной программы по тематическому направлению «Мобильная 

разработка» с использованием оборудования центра цифрового образования детей 

«IT-куб» 

 

Целью программы «Мобильная разработка» является развитие умений и навыков 

создания простых мобильных приложений для ОС Андроид на базе визуального 

конструктора среды App Inventor, а также развитие алгоритмического мышления 

учащихся, творческих способностей, аналитических  и логических компетенций. 

http://www.consultant.ru/
http://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_180402/
https://fgos.ru/
https://fgos.ru/
http://www.consultant.ru/


Для достижения поставленной цели планируется решить следующие задачи: 

Образовательные: 

• Формировать общее представление о создании мобильных приложений на базе 

платформы Андроид; 

• Формировать представления о структуре и функционировании среды App Inventor; 

• Формировать умения и навыки построения различных видов алгоритмов в среде 

АИ; 

• Формировать умение использовать инструменты и компоненты среды АИ для 

создания мобильных приложений; 

• Формировать умения создавать типовые мобильные приложения; 

• Формировать ключевые компетенции проектной и исследовательской деятельности. 

Развивающие: 

• Развивать алгоритмическое и логическое мышление; 

• Развивать умение постановки задачи, выделения основных объектов, построения 

математических моделей; 

• Развивать умение поиска необходимой учебной информации; 

• Формировать мотивацию к изучению программирования. 

Воспитательные: 

• Воспитывать умение работать индивидуально и в группе для решения поставленной 

задачи. 

• Воспитывать трудолюбие, упорство, желание добиваться поставленной цели. 

• Воспитывать информационную культуру. 

 

Планируемые результаты обучения 

Личностные: 

• Формирование умения самостоятельной деятельности. 

• Формирование умения работать в команде. 

• Формирование коммуникативных навыков. 

• Формирование навыков анализа и самоанализа. 

• Формирование эстетического отношения к языкам программирования, осознание их 

выразительных возможностей. 

• Формирование целеустремлённости и усидчивости в процессе творческой, 

исследовательской работы и учебной деятельности. 

• Формирование осознанного позитивного отношения к другому человеку, его 

мнению, результату его деятельности. 

• Обеспечить усвоение правил индивидуального и коллективного безопасного 

поведения при работе с компьютерной техникой. 

Предметные: 

• Формировать общее представление о создании мобильных приложений на базе 

платформы Андроид. 

• Формировать представления о структуре и функционировании среды App Inventor. 

• Формировать умения и навыки построения различных видов алгоритмов с 

помощью блоков в среде АИ. 

• Формировать умение использовать компоненты, блоки и их комбинации в среде АИ 

для создания мобильных приложений. 

• Формировать умения создавать типовые мобильные приложения на базе компонент 

среды АИ. 

• Формировать ключевые компетенции проектной и исследовательской деятельности. 



Метапредметные: 

• Формирование умения ориентировки в системе знаний. 

• Формирование умения выбора наиболее эффективных способов решения задач на 

компьютере в зависимости от конкретных условий,  

• Формирование приёмов проектной деятельности, включая умения видеть проблему, 

формулировать тему и цель проекта, составлять план своей деятельности, осуществлять 

действия по реализации плана, соотносить результат своей деятельности с целью, 

классифицировать, наблюдать, проводить эксперименты, делать выводы и заключения, 

доказывать, защищать свои идеи, оценивать результаты своей работы, . 

• Формирование умения распределения времени. 

• Формирование умений успешной самопрезентации. 

 

Программа рассчитана на учащихся в возрасте от 10 до 17 лет, без ограничений 

возможностей здоровья, не требует предвари тельных знаний и входного 

тестирования. Образовательная программа  реализуется в традиционной форме. В 

случае возникновения необходимости дистанционного обучения по 

дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе педагог 

оставляет за собой право вносить изменения в календарный учебный график. По 

организационной форме обучения выделяются фронтальная, индивидуальная и 

групповая формы обучения. 

Занятия проводятся в группах до 12 человек, продолжительность занятия 40 минут, 

общая продолжительность программы – 34 часов. 

 

Особенности организации образовательного процесса 

Научность. Этот принцип предопределяет сообщение обучаемым только 

достоверных, проверенных практикой сведений, при отборе которых учитываются 

новейшие  достижения науки и техники. 

Доступность. Предусматривает соответствие объема и глубины учебного 

материала уровню общего развития учащихся в данный период, благодаря чему, 

знания и навыки могут быть сознательно и прочно усвоены. 

Связь теории с практикой. Обязывает вести обучение так, чтобы обучаемые могли 

сознательно применять приобретенные ими знания на практике. 

Воспитательный характер обучения. Процесс обучения является 

воспитывающим, ученик не только приобретает знания и нарабатывает навыки, 

но и    развивает   свои   способности, умственные и моральные   качества. 

Сознательность и  активность обучения. В процессе обучения все действия, 

которые отрабатывает ученик,  должны быть обоснованы. Нужно учить, 

обучаемых, критически осмысливать, и  оценивать факты, делая выводы, 

разрешать все сомнения с тем, чтобы процесс усвоения и       наработки 

необходимых навыков происходили сознательно, с полной убежденностью в 

правильности обучения. Активность в обучении предполагает самостоятельность, 

которая достигается хорошей теоретической и практической подготовкой и 

работой педагога. 

Наглядность. Наглядная демонстрация существующих и проектируемых 

программных продуктов, а также связанных с этим материалов. Для наглядности 

применяются, как уже, существующие методические материалы, так и материалы 

своего изготовления. 

Систематичность и последовательность. Учебный материал дается по 

определенной системе и в логической последовательности с целью лучшего его 



освоения. Как правило этот принцип предусматривает изучение предмета от 

простого к сложному, от частного к общему. 

Прочность закрепления знаний, умений и навыков. Качество обучения зависит от 

того, насколько прочно закрепляются знания, умения и навыки учащихся. Не 

прочные знания и навыки обычно являются причинами неуверенности и ошибок. 

Поэтому закрепление умений и навыков должно достигаться неоднократным 

целенаправленным повторением и тренировкой. 

Индивидуальный подход в обучении. В процессе обучения педагог исходит из 

индивидуальных особенностей детей (уравновешенный, неуравновешенный, с 

хорошей памятью или не очень, с устойчивым вниманием или рассеянный, с 

хорошей или замедленной реакцией, и т.д.) и опираясь на сильные стороны 

ребенка, доводит его подготовленность до уровня общих требований. 

 

Формы обучения и виды занятий  

Занятия проводятся 1 раз в неделю по 1 часу. Стандартное занятие включает в себя 

организационную, теоретическую и практическую части. Организационная часть должна 

обеспечить наличие всех необходимых для работы материалов и иллюстраций. 

Теоретическая часть занятий при работе максимально компактна и включает в себя 

необходимую информацию по теме занятия. Особенностью технической деятельности в 

практической работе является обязательное техническое обеспечение. При изготовлении 

объектов используется компьютер и прикладные программы. 

Виды занятий: консультации, конференция, учебная экскурсия, обсуждения, 

игровые формы работы, фронтальная и индивидуальная беседа, выполнение 

дифференцированных практических заданий, участие в конкурсах, соревнованиях и 

выставках научно-технической направленности, тематических вечерах. 

Развивающее значение имеет комбинирование различных форм и приемов 

работы на занятии. Сопоставление способов и приемов в работе содействует лучшему 

усвоению знаний и умений. 

Различные формы и методы обучения в дополнительной общеобразовательной 

(общеразвивающей) программе реализуются различными способами и средствами, 

способствующими повышению эффективности условия знаний и развитию творческого  

потенциала личности учащегося. 

Программа реализуется в очной форме, в том числе с возможностью 

использования дистанционных образовательных технологий и электронного обучения. 

 



Содержание программы 

№ 

п/п 

Тема Содержание Целевая установка урока Кол-во 

часов 

Основные виды 

деятельности 

обучающихся на уроке/ 

внеурочном занятии 

Используемое обо- 

рудование 

1 Знакомство со 

средой АИ. 

Создание 
первого проекта. 

Ознакомление со средой. 

Установка и запуск 

эмулятора. Создание 
первого приложения 

Научиться 

настраивать окружение 
среды АИ и создавать 

проекты 

2  Наблюдение за работой 

учителя, самостоятельная 

работа в среде App Inventor, 
ответы на контрольные 

вопросы, участие в 

дискуссии выполнение 

лабораторных работ. 

Компьютер, проектор, 

Интерактивная доска. 

2 Работа с базо- Базовые компоненты раз- Научиться применять ба- 8  Наблюдение за работой Компьютер, проектор, 

выми компо- делов Интерфейс пользо- зовые компоненты АИ для учителя, самостоятельная интерактивная доска 

нентами интер- вателя и Расположения. построения интерфейса. работа в среде App  

фейса прило- Знакомство с базовыми Научиться использовать Inventor, ответы на  

жения и блоками блоками. Создание типовых 

приложений. 

основные блоки 

(переменные, математика, 

логика, процедуры) для 
создания программой 

логики приложений. 

контрольные вопросы, 

участие в дискуссии. 

Выполнение лабораторных 
работ. 

 

3 Анимация Компоненты Холст, Шар, 

Спрайт. Создание игр 

Научиться использовать 

компоненты анимации для 

4  Наблюдение за работой 

учителя, самостоятельная 

Компьютер, 

проектор, 

интерактивная 
доска. 

создания игровых прило- работа в среде App 

жений Inventor, ответы на 

 контрольные вопросы, 

 участие в дискуссии. Вы- 

 полнение лабораторных 

 работ 



 

 
№ 

п/п 

Тема Содержание Целевая установка урока Кол-во 

часов 

Основные виды 

деятельности 

обучающихся на уроке/ 

внеурочном занятии 

Используемое 

оборудование 

4 Web-

приложения 

Организация доступа в Ин- 

тернет при помощи компо- 

ненты Web-Просмотрщик 

Создание интернет-прило- 

жений 

2 Наблюдение за работой 

учителя, самостоятельная 

работа в среде App Inventor, 
ответы на контрольные 

вопросы, участие в 

дискуссии. 
Выполнение лабораторных 

работ 

Компьютер, проектор, 

интерактивная доска. 

5 Работа с 

несколькими 
экранами 

Переход и передача 

информации между 
экранами 

Научиться создавать 

многоэкранные приложения 

4 Наблюдение за работой 

учителя, самостоятельная 
работа в среде App Inventor, 

ответы на контрольные 

вопросы, участие в 
дискуссии. 

Выполнение лабораторных 

работ 

Компьютер, проектор, 

интерактивная доска. 

6 Тестирование Создание приложений Проверка полученных 
навыков по теме «Работа с 

компонентами интерфейсаи 

программными блоками в 
среде АИ» 

2 Наблюдение за работой 
учителя, самостоятельная 

работа в среде App Inventor, 

ответы на контрольные 
вопросы, участие в 

дискуссии. 

Выполнение лабораторных 

работ 

Компьютер, проектор, 
интерактивная доска 

7 Структуры дан- 

ных 

Работа с блоками 

разделов Dictionary и 
Массив 

Научиться использовать 

массивы и словари для 

эффективного управления 
данными 

2 Наблюдение за работой 

учителя, самостоятельная 

работа в среде App Inventor, 
ответы на контрольные 

вопросы, участие в 

дискуссии. 

Выполнение лабораторных 
работ 

Компьютер, проектор, 

интерактивная доска 



 

 

 

 
 

8 Сенсоры. 
Передача 

сообщений 

Сенсор местоположения, 
акселерометр. Отправка 

сообщений и фото 

Изучить базовый 
функционал среды по 

отправке СМС и почты, 
использования камеры, 

акселерометра 

2 Наблюдение за работой 
учителя, самостоятельная 

работа в среде App Inventor, 
ответы на контрольные 

вопросы, участие в 
дискуссии. Выполнение 

лабораторных работ 

компьютер, проектор, 
интерактивная доска 

9 Хранилища 
данных 

Компонента TinyDB Научиться сохранять и 
извлекать информацию при 

помощи локального 
хранилища 

2 Наблюдение за работой 
учителя, самостоятельная 

работа в среде App Inventor, 
ответы на контрольные 

вопросы, участие в 
дискуссии. Выполнение 

лабораторных работ 

компьютер, проектор, 
интерактивная доска 

10 Творческое 
задание 

Создание приложений Проверка полученных 
навыков по темам 

«Компоненты сенсоров и 
общения», «Хранилища 

данных» 

2 Самостоятельное 
выполнение контрольных 

заданий 

компьютер, проектор, 
интерактивная доска 

11 Индивидуальное 
задание 

Разработка 
индивидуального или 
группового проекта 

Создание индивидуального 
приложения в среде АИ 

2 Самостоятельная 
индивидуальная или 
групповая проектная 

деятельность 

компьютер, проектор, 
интерактивная доска 

12 Итоги Защита индивидуальных 
или групповых проектов, 
подведение итогов курса 

Защита проекта 2 Самостоятельная 
индивидуальная или 
групповая проектная 

деятельность 

компьютер, проектор, 
интерактивная доска 

 Итого  34   

 



Планы учебных занятий 

 

1. Знакомство со средой АИ. Создание первого проекта (2 часа) 

 

Планируемые результаты 

Целевая установка занятия: Научиться настраивать окружение среды АИ и создавать 

проекты Содержание занятия: Ознакомление со средой. Установка и запуск эмулятора. 

Создание первого приложения. 

Предметные: получение навыков работы в среде АИ, освоение основных 

инструментов среды; получение умений установки MIT AppInventor Tools и 

запуска эмулятора. 

Метапредметные: умение пользоваться справками программ и интернет-поиском; 

способность ставить и формулировать для себя цели действий, прогнозировать 

результаты, анализировать их (причём как положительные, так и отрицательные), 

делать выводы в процессе работы и по её окончании, корректировать намеченный 

план, ставить новые цели; умение соотносить свои действия с планируемыми 

результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы 

действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в 

соответствии с изменяющейся ситуацией; умение оценивать правильность  

выполнения учебной задачи. 

Личностные: готовность и способность обучающихся к саморазвитию и 

личностному самоопределению; сформированность их мотивации к обучению и 

целенаправленной познавательной деятельности. 

Оборудование и  материалы: компьютер, презентационное  оборудование. 

Распределение лабораторных работ: 

Занятия 1, 2 – выполнение лабораторной работы 1 

 
2. Работа с компонентами интерфейса и программными блоками в среде АИ 

(8 часов) 

 

Планируемые результаты 

Целевая установка занятия: Научиться применять базовые компоненты АИ для 

построения интерфейса. Научиться использовать основные  блоки (переменные, 

математика, логика, процедуры) для создания программной логики приложений. 

Предметные: получение навыков работы с базовыми компонентами разделов Интерфейс 

пользователя и Расположения; получение навыков работы с базовыми блоками 

разделов Управление, Математика, Логика, Текст, Переменные для организации 

программной логики мобильных приложений. 

Метапредметные: способность ставить и формулировать для себя цели действий, 

прогнозировать результаты, анализировать их (причём как положительные, так и 

отрицательные), делать выводы в процессе работы и по её окончании, 

корректировать намеченный план, ставить новые цели; умение соотносить свои 

действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 

деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; умение 

оценивать правильность выполнения учебной задачи. 

Личностные: готовность и способность обучающихся к саморазвитию и 

личностному самоопределению; сформрованность их мотивации к обучению и 

целенаправленной познавательной деятельности. 

Оборудование и материалы: компьютер, презентационное  оборудование. 

Распределение лабораторных работ: 

Занятия 1, 2 - выполнение лабораторной работы 2 

Занятия 3, 4 – выполнение лабораторной работы 3 

Занятия 5, 6 – выполнение лабораторной работы 4 

Занятия 7, 8 – выполнение лабораторной работы 5, 6 

 



 
3. Анимация (4 часа) 

 

Планируемые результаты 

Целевая установка занятия: Научиться использовать компоненты анимации для создания 
игровых приложений. 

Предметные: получение навыков создания интерактивных игровых приложений с 
использованием компонент анимации в среде АИ. 

Метапредметные: способность ставить и формулировать для себя цели действий, 

прогнозировать результаты, анализировать их (причём как положительные, так и 

отрицательные), делать выводы в процессе работы и по её окончании, 

корректировать намеченный план, ставить новые цели; умение соотносить свои 

действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 

деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; умение 

оценивать правильность выполнения учебной задачи. 

Личностные: эстетическое отношение к языкам программирования, осознание их 

выразительных возможностей, готовность и способность обучающихся к 

саморазвитию и личностному самоопределению; сформированность их мотивации 

к обучению и целенаправленной познавательной деятельности. 

Оборудование и материалы: компьютер, презентационное  оборудование. 

Распределение лабораторных работ: 

      Занятия 1, 2 - выполнение лабораторной работы 7 

Занятия 3, 4 – выполнение лабораторной работы 8 

 

4. Web-приложения (2 часа) 

 

Планируемые результаты 

Целевая установка занятия: Создание интернет-приложений. 

Предметные: получение навыков создания мобильных интернет- 

приложений. 

Метапредметные: способность ставить и формулировать для себя цели действий, 

прогнозировать результаты, анализировать их (причём как положительные, так и 

отрицательные), делать выводы в процессе работы и по её окончании, 

корректировать намеченный план, ставить новые цели; умение соотносить свои 

действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 

деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; умение 

оценивать правильность выполнения учебной задачи. 

Личностные: эстетическое отношение к языкам программирования, осознание их 

выразительных возможностей, готовность и способность обучающихся к 

саморазвитию и личностному самоопределению; сформированность их мотивации 

к обучению и целенаправленной познавательной деятельности. 

Оборудование и материалы: компьютер, презентационное  оборудование. 

Распределение лабораторных работ: 

Занятия 1, 2 – выполнение лабораторной работы 9  

 
5. Работа с несколькими экранами (4 часа) 

 

Планируемые результаты 

Целевая установка занятия: Научиться создавать многоэкранные 

приложения. 

Предметные: получение навыков создания многоэкранных 

приложений; научиться переключаться и передавать данные между 

экранами. 

Метапредметные: способность ставить и формулировать для себя цели действий, 

прогнозировать результаты, анализировать их (причём как положительные, так и 



отрицательные), делать выводы в процессе работы и по её окончании, 

корректировать намеченный план, ставить новые цели; умение соотносить свои 

действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 

деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; умение 

оценивать правильность выполнения учебной задачи. 

Личностные: эстетическое отношение к языкам программирования, осознание их 

выразительных возможностей, готовность и способность обучающихся к 

саморазвитию и личностному самоопределению; сформированность их мотивации 

к обучению и целенаправленной познавательной деятельности. 

Оборудование и материалы: компьютер, презентационное оборудование. 

Распределение лабораторных работ: 

      Занятия 1, 2 - выполнение лабораторной работы 10 

Занятия 3, 4 – выполнение лабораторной работы 11 

 
6. Тестирование (2 часа) 

 

Планируемые результаты 

Целевая установка занятия: Проверка полученных навыков по теме «Работа с 

компонентами интерфейса и программными блоками в среде АИ». 

Предметные: Проверка полученных навыков в среде АИ. 

Метапредметные: способность ставить и формулировать для себя цели действий, 

прогнозировать результаты, анализировать их (причём как положительные, так и 

отрицательные), делать выводы в процессе работы и по её окончании, 

корректировать намеченный план, ставить новые цели; умение соотносить свои 

действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 

деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; умение 

оценивать правильность выполнения учебной задачи. 

Личностные: эстетическое отношение к языкам программирования, осознание их 

выразительных возможностей, готовность и способность обучающихся к 

саморазвитию и личностному самоопределению; сформированность их мотивации 

к обучению и целенаправленной познавательной деятельности. 

Оборудование и материалы: компьютер, презентационное оборудование. 

 Распределение лабораторных работ: 

Занятия 1, 2 – выполнение лабораторной работы 12 

 

 

7. Структуры данных (2 часа) 

 

Планируемые результаты 

Целевая установка занятия: Научиться использовать массивы и словари для 

эффективного управления данными. 

Предметные: получить навыки работы с массивами и словарями в среде АИ. 

Метапредметные: способность ставить и формулировать для себя цели действий, 

прогнозировать результаты, анализировать их (причём как положительные, так и 

отрицательные), делать выводы в процессе работы и по её окончании, 

корректировать намеченный план, ставить новые цели; умение соотносить свои 

действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 

деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; умение 

оценивать правильность выполнения учебной задачи. 

Личностные: эстетическое отношение к языкам программирования, осознание их 

выразительных возможностей, готовность и способность обучающихся к 

саморазвитию и личностному самоопределению; сформированность их мотивации 

к обучению и целенаправленной познавательной деятельности. 

Оборудование и материалы: компьютер, презентационное оборудование. 



 Распределение лабораторных работ: 

Занятия 1, 2 – выполнение лабораторной работы 12 

 
8. Сенсоры. Передача сообщений (2 часа) 

 

Планируемые результаты 

Целевая установка занятия: Изучить базовый функционал среды по отправке СМС и 

почты, использования камеры, акселерометра. 

Предметные: научиться встраивать функции сенсоров и передачи 

сообщений в мобильные приложения. 

Метапредметные: способность ставить и формулировать для себя цели действий, 

прогнозировать результаты, анализировать их (причём как положительные, так и 

отрицательные), делать выводы в процессе работы и по её окончании, 

корректировать намеченный план, ставить новые цели; умение соотносить свои 

действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 

деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; умение 

оценивать правильность выполнения учебной задачи. 

Личностные: эстетическое отношение к языкам программирования, осознание их 

выразительных возможностей, готовность и способность обучающихся к 

саморазвитию и личностному самоопределению; готовность и способность 

обучающихся к саморазвитию и личностному самоопределению; 

сформированность их мотивации к обучению и целенаправленной познавательной 

деятельности. 

Оборудование и материалы: компьютер, презентационное оборудование. 

Распределение лабораторных работ: 

Занятия 1, 2 – выполнение лабораторной работы 13 

 

 
9. Хранилища данных (2 часа) 

 

Планируемые результаты 

Целевая установка занятия: Научиться сохранять и извлекать информацию при помощи 

локального хранилища. 

Предметные: научиться организовывать хранение данных с помощью 

локальных хранилищ типа TinyDB. 

Метапредметные: способность ставить и формулировать для себя цели действий, 

прогнозировать результаты, анализировать их (причём как положительные, так и 

отрицательные), делать выводы в процессе работы и по её окончании, 

корректировать намеченный план, ставить новые цели; умение соотносить свои 

действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 

деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; умение 

оценивать правильность выполнения учебной задачи. 

Личностные: эстетическое отношение к языкам программирования, осознание их 

выразительных возможностей, готовность и способность обучающихся к 

саморазвитию и личностному самоопределению; сформированность их мотивации 

к обучению и целенаправленной познавательной деятельности. 

Оборудование и материалы: компьютер, презентационное оборудование. 

Распределение лабораторных работ: 

Занятия 1, 2 – выполнение лабораторной работы 14 

 

 

 



Система оценки результатов освоения программы 

 
Во время проведения курса предполагается текущий, промежуточный и итоговый 

контроль. 

Текущий контроль осуществляется регулярно во время проведения каждого 

лабораторного занятия, заключается в ответе обучающихся на контрольные вопросы, 

демонстрации разработанных приложений, фронтальных опросов учителем. 

Итоговый контроль проходит в виде анализа и демонстрации разработанного 

приложения. 

По окончании курса обучающийся получает сертификат о прохождении программы  

дополнительного образования. 

 

Примеры  контрольно-оценочных материалов 

 

Творческая работа для проверки полученных навыков по теме «Компоненты 

сенсоров и общения», «Хранилища данных» 

Варианты заданий 
1. Создать приложение для экстренной отправки пожилыми людьми СМС- 

сообщений по нескольким адресам с указанием координат местоположения. 

Для реализации приложения достаточно немного модифицировать лабораторную 

работу № 13. 

2. Реализовать переводчик с возможностью перевода с русского языка на два 

языка. Использовать хранилище TinyDB. 

Для реализации приложения достаточно модифицировать лабораторных работ  

№ 12 и №14. 

 

Тест для проверки полученных навыков по теме «Работа с компонентами 

интерфейса и программными блоками в среде АИ» 

1. В режиме Дизайнер раздел с компонентами типа кнопка, надпись, выбор 

даты, список, текстовое поле, флажок называется: 

1. Интерфейс пользователя + 

2. Медиа 

3. Хранилище 

4. Рисование и анимация 

2. Для присвоения переменным и свойствам числовых значений (в режиме 

Блоки) можно использовать встроенные блоки из раздела: 

1. Математика + 

2. Цвета 

3. Логика 

4. Переменные 

3. Можно ли в АИ соединить вместе текст и число при помощи следующего блока: 
 

1. Да+ 

2. Нет 

3. Если число целое 

4. Если число вещественное 

4. Для чего нужен следующий блок: 

 



1. Чтобы создать массив элементов+ 

2. Чтобы создать словарь 

3. Чтобы создать компоненту Список из раздела «Интерфейс 
Пользователя» в режиме Дизайнера 

4. Чтобы создать список экранов приложения 

 

Материалы для организации и проведения учебно-исследовательской и проектной 

деятельности школьников 

Проекты по программированию представляют собой проекты, результатами 

которых является программа для решения той или иной задачи. Особенностью является 

то, что одна и та же задача в зависимости от уровня проработки, может быть решена как 

начинающим, так и опытным программистом. 

При выполнении проекта по программированию учащиеся имеют следующие 

возможности: получить умения самостоятельно формулировать цели и задачи проекта, 

планировать свою деятельность, получить умение представления результатов своей 

деятельности. 

Проект может разрабатываться индивидуально или группой обучающихся. Если 

задача достаточно сложная, то проекта может быть разбит на подзадачи, подпроекты. 

Каждую подзадачу будут выполнять различные группы участников проекта. Например, 

одна группа занимается разработкой алгоритма, другая группа – непосредственно 

написанием и отладкой кода, третья – подготовкой к презентации проекта. План работы 

над проектом по программированию может совпадать с этапами разработки программы, 

представленной на следующем рисунке. 

 

 
Рис. Этапы работы над проектом 

 
 

В помощь участникам проекта можно предложить заполнить следующий учѐтный 

лист. 
 

Проект по мобильной разработке 

 

Тема проекта: 

Творческое название (при наличии): 

Основополагающий вопрос: 

Авторы: 

1. 



2. 

3. 

… 

Предметная область: 

Краткая аннотация: 

Этапы выполнения проекта: 
 

При подготовке к защите проекта обучающимся необходимо подготовить 

презентацию и доклад, в котором отражаются основные этапы разработки программы, 

представлен алгоритм решения задачи, листинг программы, основные результаты работы. 

Можно предложить в помощь учащимся заполнить следующий чек-лист: 

1. Аннотация. 

2. Содержание. 

3. Постановка задачи: 
a. Возможности использования программы; 

b. Описание интерфейса. 

4. Формализация алгоритма: 

a. Перечень подпрограмм (при наличии); 

b. Описание алгоритма (блок-схема или подробное словесное описание 

алгоритма). 5. Листинг программы (текст программы). 

6. Тестовые примеры 

a. Результаты работы; 

b. Скриншоты результатов работы. 

7. Описание размещения. 

8. Требования к программным и аппаратным средствам. 

 

Для оценивания проекта могут быть разработаны специальные оценочные листы. 

Ниже представлен пример оценочного листа: 

 

Лист оценивания проекта 

 
Критерий оценивания 1 группа 2 группа … 

Актуальность темы    

Составление содержания проекта заявленной 
темой 

   

Техническая сложность разработанной 
программы 

   

Оригинальность алгоритма    

Дизайн интерфейса    

Степень разработанности программы    

Применение решения аналогичных задач    

Итоговое количество баллов    

 
 

Для оценивания работы на занятии могут быть разработаны специальные бланки 

наблюдения за обучающимися. 

Ниже представлен пример бланка наблюдения за обучающимися: 

: 



Бланк наблюдения за обучающимися 

 

Группа   
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За каждое согласие с утверждением 1 – балл. 
 

 

Промежуточная аттестация  

Срок проведения: декабрь/апрель. 

Цель: оценка роста качества знаний и практического их применения за учебный год 

(промежуточная аттестация) и за весь период обучения (итоговая аттестация). 

Форма проведения: практическое задание, контрольное занятие, отчетные мероприятия 

(соревнования, конкурсы и т.д.). 

Содержание аттестации. Сравнительный анализ качества выполненных работ начала и 

конца учебного года (выявление уровня знаний и применения их на практике). 

Форма оценки: уровень (высокий, средний, низкий). 
 
 



Промежуточная итоговая аттестация 
№ 
 п/п 

Порядок оценки Критерии оценки 

Высокий 
уровень 

Средний 
уровень 

Низкий уровень 

1 Грамотно представлять в 

интернет-пространстве свои 

личные и персональные 

данные, формировать и 

поддерживать собственный 

позитивный имидж в 
социальных сетях 

Соблюдение 

всех 

технологических 

приемов в 

работе 

Допущены 

единичные 

нарушения 

технологии 

Несоблюдение 

технологии 

2 Умение анализировать и 

структурировать 

информацию 

Соблюдение 

всех 

технологических 

приемов в 
работе 

Допущены 

единичные 

нарушения 

технологии 

Несоблюдение 

технологии 

3 Владение исследовательской 

деятельности и анализа 

информации в интернет- 
пространстве 

Соблюдение 

всех 

технологических 

приемов в 
работе 

Допущены 

единичные 

нарушения 

технологии 

Несоблюдение 

технологии 
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