Поурочное планирование по ТЕХНОЛОГИИ\

 ( в соответствии с программой МО РФ 2002 г.

профессиональная  подготовка: чертежник) 
учитель С.Н.Скыба 
10 класс.    Основы начертательной геометрии.

	№ занятия
	Разделы и темы программы
	Содержание

	Проецирование


	1
	Проекция точки.  Оригинал.
	Луч определяет проекцию. Виды проецирования. Метод Г. Монжа.

	2
	Проекция точки.
	Эпюр – изображение.

Решение занимательных задач.

	3
	Проекция точки в реальной конструкции.
	Аксонометрическое изображение.

Построение трех проекций.

	4
	Изображение. Оптические иллюзии. Стереоизображение.
	Фигуры, содержащие кажущиеся

искажения.

	5
	Пространственное представление о форме предмета.
	Построение тени против света.

Естественный и искусственный источник света.

	6
	Проекции плоских предметов.
	Научные теории теней. Законы перспективы, светотень.

	7
	Перспектива в архитектуре.
	Линия горизонта. Точки схода  (лестница).

	8
	Перспектива в архитектуре.
	Деление отрезка на равные части.



	9
	Натуральные размеры предмета.
	Способ вращения и способ замены плоскостей проекций.

Когда прямая превращается в точку.

	Логика и черчение

	10
	Проецирование.
	Построение третьей проекции.

Решение занимательных задач.

	11
	Проецирование.
	Решение занимательных задач.

Играем в шашки.

	12
	Проекция точки. 

«Морской бой»
	Эпюр – изображение.

Решение занимательных задач.

	13
	Проекция точки. 

«Билиарт»
	Эпюр – изображение.

Решение занимательных задач.

	14
	Свертка и раскладка.  Развертка.
	Развертка минерала – кварцита.
Решение занимательных задач.

	Чертеж и рисунок

	15
	Окружность и дизайн.
	Деление окружности на равные части. Творческая работа

	16
	Рабочий чертеж.
	Криволинейная спица колеса.

Использование зубчатых колес.

	17
	Кинематические схемы.
	Практическое применение зубчатых колес. Практическая работа.

	18
	Производственный чертеж.
	Деление окружности на равные части при изготовлении детали.

	19
	Сопряжение


	Сопряжение окружности и прямой.

	20
	Сопряжение. Стиль Модерн

	Сопряжение двух окружностей.

Творческая работа

	21
	Сопряжение.


	Чертеж детали (гаечный ключ). 
Практическая работа.

	22
	Сопряжение.


	Конструирование игрушки с элементами сопряжения. 

Творческая задача

	23
	Предметы, имеющие плоские срезы.


	Пересечение предмета плоскостью.

	24
	Горизонтальные и вертикальные срезы.
	Срезы на фигурах, проекции и наглядные изображения. 


	25
	Срезы. 

Проекции простых геометрических тел.


	Практическая работа. 
Выполнение срезов под углом к основанию фигуры



	26
	Производственный чертеж.


	Чертеж детали, имеющей срез. 
Практическая работа.


	27
	Соединение деталей.

Пересечение тел вращения.
	Разъемные и неразъемные соединения деталей. Сварное соединение.            Соединение цилиндров.

	28
	Соединение деталей.
	Соединение цилиндров.
Практическая работа.

	Замечательные кривые.



	29
	Кривые четвертого порядка.

	Эллипс, овоид, гипербола.
Построение по точкам.



	30
	Кривые четвертого порядка.

	Спираль Архимеда, эвольвента.

	31
	Кривые четвертого порядка.

	Коробовая кривая. Завиток.
Практическое применение кривых.



	32
	Обобщающий урок.

	Тест.

	33
	Конструирование и моделирование.
	Эскиз, чертеж, конструкторская 
документация.


	34
	Конструирование и дизайн.

	Эскиз и чертеж часов с использованием геометрических тел и кривых линий.


	35
	Оценка и защита проекта
	Результаты проектной деятельности учащихся.


Поурочное планирование по  ТЕХНОЛОГИИ

( в соответствии с программой МО РФ 2002 г.

допрофессиональная  подготовка)

учитель С.Н.Скыба  
11 класс.   Инженерная и строительная графика.

                                                                  Линейная перспектива.       

	                       1.


	Перспектива. Линия горизонта. 

1,2,3 точки схода. 
	Построение в перспективе школьного коридора.

	2.


	Перспектива и дизайн.
	Фигурные элементы в архитектурной перспективе.

	3.


	Перспектива и отражение.
	Построение в перспективе здания и отражение его в воде.

	4.


	Городская перспектива.

Уровень зрения.
	Построение здания с 2 точками схода, используя деление отрезка на равные части.

	5.
	Ландшафтная перспектива.
	 Проектирование парка.


	6.
	Перспектива.
	Заполнение внутреннего пространства комнаты дополнительными элементами.



	7.
	Перспектива.

Уровень зрения.
	Построение плоской фигуры.

Основание здания. Построение объемной фигуры.

	8.
	Перспектива.

Дополнительные плоскости.
	Построение объемной фигуры .

Тень, светотень.

	                                                                Кривые линии.


	9.
	Винтовые линии и винтовые поверхности.
	Линия, шаг, виток. Коническая и цилиндрическая винтовая линия.



	10.
	Лекальные кривые.

Тела вращения.
	Кривые конического сечения. Эллипс.

Кривые поверхности. Чертеж купола и вазы.

	Проецирование.

	11.
	Ортогональная проекция.
	Пересечение призмы проецирующей плоскостью.

	12.
	Пересечение многогранников проецирующей плоскостью.
	Проекция усеченной призмы. 

Сечение, развертка призмы.

	13.
	Пересечение многогранников.
	Пересечение пирамиды проецирующей плоскостью. Развертка пирамиды.

	14. 


	Развертка минералов.
	Практическая работа.

Развертка кварцита по шаблону.

	15.
	Технический рисунок.
	Штриховка, шраффировка.

Выполнение технических рисунков соединения геометрических фигур.

	16.


	Пересечение тел вращения проецирующей плоскостью.
	Пересечение конуса, цилиндра. Фигура сечения. Построение линии среза ¼ части тора.

	17.
	Проецирование. Линия пересечения тел вращения.
	Пересечение тел вращения: 

Цилиндр и сфера.

	18.
	Пересечение тел вращения. 

Кривые 4-го порядка.
	Способ пересекающихся сфер.

Шар и конус.

	19.
	Проекции предмета.
	Пересечение многогранника с фигурой вращения (основная фигура многогранник – призма).

	20.
	Проекции предмета.
	Пересечение многогранника с фигурой вращения (основная фигура многогранник – пирамида).

	21.
	Проекции предмета.
	Пересечение многогранника с фигурой вращения (основная фигура – цилиндр).


	22.
	Проекции предмета.
	Практическая работа.

Проецирование геометрических фигур, при их взаимном пересечении.

Построить линию пересечения.

	23.
	Проекция предмета.
	Построение линии пересечения двух тел вращения (цилиндра и полуцилиндра).



	24.
	Проекция предмета.
	Практическая работа.

Построение линии взаимного пересечения двух цилиндров.

	25.
	Компоновка и последовательность выполнения чертежа модели.
	Построение видов детали.

Решение занимательных задач.



	26.
	Построение изображения по наглядному изображению.
	Условности и упрощения на чертежах.

	27.
	Конструкторская документация.
	ЕСКД.     Проект.


	28.
	Проект.
	Уточнение задачи. Исследовательские навыки. Выработка идей.



	29.
	Проект.
	Анализ изделий с помощью эскиза.

Атрибутивный анализ.



	30.
	Проект.
	Способы передачи идей.

Диаграммы.

	31.
	Проект.
	Эстетика.

Использование ИКТ.

	32.
	Проект.
	Этапы работы и способы представления результата.

	33.
	Оценка и защита проекта.
	Оценка результатов проектной деятельности учащихся.


