Сценарий
подготовки и  проведения финала Интеллектуального марафона: викторины
«Наша игра»

Вопросы организации:

· Игра проводится в субботу по окончании марафона по учебным предметам.

· Игра проводится в два этапа: для 5-7 и 8-10 классов.

· День проведения игры не учебный.

· Участники игры: учащиеся средней школы и их  родители.

· Игру проводит ведущий, который работает за компьютером, озвучивает  правила и порядок игры,  вопросы и правильные ответы. 
· Ему помогают:

1. Два педагога-смотрителя зала, которые отмечают, какая команда первой готова отвечать;

2.  «Часовой», который с песочными часами следит за временем и подает сигнал о начале и окончании времени на обдумывания вопроса;
3. Член жюри, записывающий итоги на «Доску результатов»;

4. Жюри, подводящее промежуточные и окончательные итоги и решающее спорные вопросы, если они возникнут в ходе игры - 3 педагога.

· Начало игры для 5-7 классов 10.00, окончание 12.00; для 8.10 классов 12-30, окончание в 14.30.

· За 3 дня до начала игры команды получают памятку с правилами игры. Подготовка зала:
· Игровые места для команд: столы, стулья по числу играющих в каждой команде. Столы приносят и уносят мальчики дежурного класса, стулья приносят и уносят мальчики всех классов, участвующих в игре.

· Команды размещаются на игровых местах, родители в секторах за  командами своих детей.

· Музыкальное сопровождение, экран, проектор, компьютер, микрофоны.

· Места для жюри: столы, стулья, экран результатов.

· Договориться о фото и видеосъемке. Подготовка команд:
· Команды формируются совместно классными руководителями не позднее, чем за одну неделю до игры.

· Команды разновозрастные, примерно равные по силам и количеству игроков. В каждую команду входят представители всех классов.

· Команды готовят название, девиз и эмблему, элемент формы своей команды, выбирают сигнальщика и капитана.

Подготовка заданий:

· Задания готовятся педагогами-предметниками и предоставляются разработчику игры не позднее, чем за 2 недели  до проведения игры.

Ход игры: 

1) Приветствия участникам игры: учащимся, родителям, педагогам.

2) Представление членов жюри.

3) Озвучивание правил игры.

4) Представление команд-участниц.

5) I тур – общеобразовательный:

a) Турнирная таблица содержит 25 вопросов по предметным областям, определенным в Положении об Интеллектуальном марафоне.
b) Достоинство вопросов – от 10 до 50 баллов в зависимости от сложности.

c) Время на обдумывание командам – 1 минута. Результат секретарь команды записывает на специальный лист.

d) По окончании минуты  лист с ответом передается в жюри. 

e) Порядок озвучивания определяется порядком поднятия командами сигнальных карточек. 

f) В спорных случаях право окончательного решения принадлежит жюри.

g) Право выбора категории и уровня сложности ответа принадлежит команде, первой давшей правильный ответ.

h) По окончании 1 тура участники команд занимают места в зрительном зале, на их игровые места приглашаются их родители и учащиеся 11 класса (по желанию). 

6) II тур – турнир родителей-эрудитов:

a) Таблица тура содержит 5 вопросов, рассчитанных на уровень общей эрудиции.

b) Достоинство вопросов – 30 баллов.

c) Игроки выполняют правила предыдущего тура.

d) Баллы, заработанные родителями, идут в зачет команд их детей.

7) I тур – финальный:
a) Учащиеся занимают свои игровые места. 

b) Таблица тура содержит 5 вопросов интегрированного характера и повышенной сложности.
c) Достоинство вопросов – 50 баллов.

d) Игроки выполняют правила предыдущих туров.

8) По окончании игры жюри подводит итоги.

9) Сумма, полученная командой на игре,  делится равномерно на всех участников,  и  они приносят свои баллы в общую копилку класса.
