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Консультация для воспитателей ДОУ 

«Использование макетов в сюжетно-ролевой игре» 

 

Сюжетная игра -  это любимый вид деятельности дошкольников, 

именно в ней максимально развиваются их способности. Но самостоятельная 

сюжетная игра ныне «уходит» из мира дошкольника. Это происходит из-за 

того, что компьютер, телевизор, планшеты и прочие современные гаджеты 

прочно вошли в жизнь многих детей, вытеснив игру с реальными игрушками, 

сюжетно-ролевую игру.  

Учитывая многообразие сюжетных игр, педагоги должны 

ориентироваться на организацию таких сюжетных игр, в которых каждый 

ребенок сможет: 

-удовлетворять свои интересы; 

-реализовывать свои возможности; 

-создавать игровой сюжет и реализовать его; 

-проявлять индивидуальные особенности игрового творчества. 

Создать такие условия помогают игры с макетами, они являются 

наиболее высокой ступенью сюжетно-ролевых игр, они востребованы 

старшими дошкольниками и способствуют всестороннему развитию ребенка. 

Макет - это уменьшенный образец пространства и объектов 

воображаемого мира (реалистического или фантастического). 

Организуя предметно-игровую среду с использованием макетов в 

группах старшего дошкольного возраста, педагог имеет возможность решать 

задачу, связанную с развитием сюжетосложения у детей и свободного 

проявления их индивидуально-стилевых особенностей в игре. 

В жизни старших дошкольников большое место занимает новая форма 

сюжетной игры - режиссерская игра с мелкими игрушками, где ребенок 

развертывает события с персонажами-игрушками, самостоятельно 

придумывает и комбинирует разнообразные сюжетные события, 

активизирует комментирующую речь (то есть, играя, ребенок комментирует 

свои действия, поступки), используя для этого разнообразные средства: 

мимику, жест, речевую интонацию. Для того, чтобы игра получила свое 

развитие, старшему дошкольнику необходим так называемый «маркер 

пространства воображаемого мира». Таким маркером, служащим стимулом и 

опорой для развертывания детьми сюжетных комбинаций в игре с мелкими 

игрушками, может быть именно макет, то есть уменьшенный предметный 

образец пространства и объектов воображаемого мира (реалистического и 

фантастического). 

В детских садах нужен, прежде всего «универсальный» макет, то есть 

тематически многозначный (условно-обобщенный) маркер игрового 

пространства. 
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«Универсальные» макеты условно делятся на два типа: 

1. Макеты-модели: 

представляют собой уменьшенные целостные объекты, направляющие 

воображение   ребенка   в  основном   на   события, происходящие «внутри» 

этих объектов на небольшой плоскости с закрепленным на ней устойчивым 

сооружением-зданием, имеющим фасадную часть и данное в вертикальном 

разрезе внутреннее помещение этого здания. «Кукольный дом» это комната с 

предметами мебели (стол, пара стульев, кровать, диван). 

2. Макеты-карты: 

это плоскости (не менее 50x60 см) с планом – схемой и объектами-

маркерами пространства, отображающие     определенную    территорию, 

направляют  ребенка   на   развертывание сюжетных событий, «снаружи», 

вокруг оформляющих эту территорию объектов. Например, на макете «Улицы 

города» цветом выделяются дороги, площадки для зданий, а территория 

дополняется различными объектами (дома, гараж, бензоколонка, мост).  

Ландшафтный макет-карта – это плоскость с обозначенной цветом 

природной территорией (лес-зеленый цвет, река - голубой цвет, земля – 

коричневый цвет), которая дополняется несколькими свободно 

размещаемыми на ней мелкими маркерами пространства - деревьями, 

цветами и т. д. 

Любой вид деятельности, в том числе сюжетно-ролевая игра, требует 

от педагогов грамотной организации и руководства, изучения методической 

литературы по организации игр с макетами. 

Существуют приемы, способствующие повышению интереса детей к 

играм с макетами. Это, прежде всего, художественная литература, которая 

создает в воображении детей разнообразные «миры» с удивительными 

персонажами и сюжетами. Художественные тексты, а также мультфильмы, 

заинтересовывают детей, помогают определиться с подбором персонажей и 

тематической конкретизацией макета. Так, макет-карта «Улицы города» 

может на время превратиться в Цветочный город Незнайки и его друзей, 

ландшафтный макет-карта –  в опушку леса, где живет Винни - Пух или Баба-

Яга. 

Макетирование способствует развитию речи: при изготовлении макета 

дети описывают, сравнивают, рассуждают, тем самым, пополняя свой 

словарный запас. 

Тесна связь макетирования и математики: в 

процессе работы закрепляются такие математические понятия, как 

пространство, количество, размер, цвет и т. д. 

Макетирование способствует сенсорному развитию детей: работа с 

разными по фактуре, качеству, форме материалами развивает чувства, 

активизирует мелкую моторику рук. 

Макетирование благоприятно влияет на развитие детского игрового 

творчества. Макет - это результат конструктивно - творческой деятельности 

и очень привлекательное игровое пространство.  
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Макет может быть напольным, настольным, подиумным 

(на специальных подставках), настенным (объекты на переднем плане, а 

изображение на заднем). 

Подводя итоги, следует отметить, что макет – это центральный 

элемент, организующий предметную среду для игры с мелкими игрушками. 

Он выступает в роли «пускового механизма», способствующего 

разворачиванию воображения и детского творчества, где педагог, не 

принимая непосредственного участия в игре, выступает как создатель 

проблемно-игровых ситуаций и помощник в реализации игровых замыслов 

(т. е. воспитатель направляет замыслы детей вопросами:«Что было дальше?», 

«Что с ними случилось?»). Макет поднимает игру к сюжетосложению на 

новый уровень, содействует общему развитию дошкольников, является 

связующим звеном разных форм взросло-детской и свободной детской 

активности. 

Творите сами. Как нет детей без воображения, так нет и педагога без 

творческих порывов. Творческих Вам успехов! 
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