
Игры и упражнения на развитие внимания

 Упражнение на распределение внимания.

Упражнение направлено на выработку у ребенка умения выполнять два разных
действия одновременно.

а) Ребенок рисует круги в тетради и одновременно считает хлопки, которыми
взрослый сопровождает рисование. Время выполнения задания - 1 мин.

Подсчитывается  количество  кружков  и  сосчитанное  количество  ударов.  Чем
больше кружков нарисовано и правильнее сосчитаны хлопки, тем выше оценка.

б) Задание похоже на предыдущее. В течение 1 минуты нужно одновременно
рисовать  двумя  руками:  левой  -  кружки,  правой  -  треугольники.  В  конце
подсчитывается количество нарисованных треугольников и кружков.

(Треугольники с "округленными" вершинами не считаются, так же как и круги с
"углами".  Задача  ребенка  -  нарисовать  как  можно  больше  треугольников  и
кругов.)

Задания  подобного  типа  родители  могут  придумывать  сами.  Это  могут  быть
рисование и устное решение несложных примеров; запись слов и прослушивание
кусочка  стихотворения  и  т.д.  Важно  сформировать  такое  качество,  как
помехоустойчивость у ребенка.

 Игра "Маленький жук".

"Сейчас мы будем играть в такую игру. Видишь, перед тобой поле, расчерченное
на клеточки. По этому полю ползает жук. Жук двигается по команде. Он может
двигаться вниз, вверх, вправо, влево. Я буду диктовать тебе ходы, а ты будешь
передвигать  по  полю  жука  в  нужном  направлении.  Делай  это  мысленно.
Рисовать или водить пальцем по полю нельзя!



   

Внимание? Начали. Одна клеточка вверх, одна клеточка налево. Одна клеточка
вниз. Одна клеточка налево. Одна клеточка вниз. Покажи, где остановился жук".

(Если  ребенок  затрудняется  выполнять  задание  мысленно,  то  сначала  можно
позволить ему показывать  пальчиком каждое движение  жука,  или изготовить
жука  и  двигать  его  по  полю.  Важно,  чтобы  в  результате  ребенок  научился
мысленно ориентироваться в клеточном поле).

Задания  для  жука  можно придумать  самые разные.  Когда  поле  из  16  клеток
будет освоено, переходите к движению по полю из 25, 36 клеток, усложняйте
задания ходами: 2 клетки наискосок вправо-вниз, 3 клетки влево и т.д.

 Игра "Пуговица".

Играют  два  человека.  Перед  ними  лежат  два  одинаковых  набора  пуговиц,  в
каждом из которых ни одна пуговица не повторяется.  У каждого игрока есть
игровое  поле  -  это  квадрат,  разделенный  на  клетки.  Начинающий  игру
выставляет  на  своем  поле  3  пуговицы,  второй  игрок  должен  посмотреть  и
запомнить,  где  какая  пуговица  лежит.  После  этого  первый  игрок  закрывает
листком бумаги свое игровое поле, а второй должен на своем поле повторить то
же расположение пуговиц.

   

Чем больше в игре используется клеток и пуговиц, тем игра становится сложнее.
Эту  же  игру  можно  использовать  в  работе  на  развитие  памяти,
пространственного восприятия и мышления.

Топ-хлоп.

Игра на развитие внимания, памяти.

Ведущий  произносит  фразы-понятия  -  правильные  и  неправильные. 
Если выражение верное, дети хлопают, если не правильное - топают.



Примеры:  "Летом  всегда  идет  снег".  "Картошку  едят  сырую".  "Ворона  -
перелетная птица".  Понятно, что чем старше дети, тем сложнее должны быть
понятия.

Летела корова.

Игроков должно быть не меньше трех. Все садятся в круг и, развернув правую
руку ладонью вниз, а левую - ладонью вверх, соединяют свои ладони с ладонями
соседей. По очереди произносят по слову стиха, в такт слову хлопая по ладони
правого соседа:

Летела корова, сказала слово.
Какое слово сказала корова?

Кому выпадает очередь отвечать, называет любое слово, например, "трава". Его
сосед вместе с хлопком говорит первую букву этого слова - "т", следующий -
вторую, и так до конца слова, до последнего "а". Задача последнего игрока - не
зазеваться и успеть убрать руку из-под завершающего хлопка.

 Упражнение "Раскрась вторую половинку".

Есть  и  такие  упражнения  на  развитие  концентрации  внимания.  Нужно
приготовить несколько наполовину раскрашенных картинок. И малыш должен
раскрасить  вторую половину  картинки  точно  так  же,  как  раскрашена  первая
половина.  Это  задание  можно  усложнить,  предложив  ребенку  вначале
дорисовать вторую половину картинки, а затем ее раскрасить. (Это может быть
бабочка, стрекоза, домик, елка и т.д.).

 Картинки "Найди отличие".

Все  ребята  с  удовольствием любят  рассматривать  картинки.  Можно  сочетать
полезное  с  приятным.  Предложите  малышу  взглянуть  на  картинки,  где,
например, изображены два гнома (или два котенка, или две рыбки). На первый
взгляд они совсем одинаковые. Но, всмотревшись внимательнее, можно увидеть,
что  это  не  так.  Пусть  малыш постарается  обнаружить  различия.  Можно  еще
подобрать  несколько  картинок  с  нелепым  содержанием  и  попросить  ребенка
найти несоответствия.

 Упражнение "Что изменилось?" (развитие наблюдательности).

Игра  для  тренировки  наблюдательности.  Играть  лучше  всего  с  несколькими
детьми. Все становятся в одну шеренгу. Ведущий вызывает одного ребенка и
предлагает запомнить внешний вид каждого участника игры. На это дается 1-2
минуты.  После  этого  малыш отворачивается  или  выходит  в  другую комнату.
Оставшиеся участники игры вносят мелкие изменения в костюм или прическу:
можно приколоть значок или, наоборот, снять его, расстегнуть или застегнуть



пуговицу, поменяться друг с другом местами, изменить прическу и т.д. Затем
запоминавший должен назвать  те  изменения  в  костюмах товарищей,  которые
ему удалось заметить.

Если  же  у  вас  нет  возможности  собрать  большую  компанию,  можно
видоизменить эту увлекательную игру: разложите на столе перед ребенком 10
предметов, попросите его отвернуться и в этот момент поменяйте расположение
предметов. Затем предложите ответить, что же изменилось.

Упражнения на развитие устойчивости и переключения внимания.

Можно  поиграть  и  так.  Называйте  ребенку  различные  слова:  стол,  кровать,
чашка, карандаш, медведь, вилка и т.д. Малыш внимательно слушает и хлопает в
ладоши тогда, когда встретится слово, обозначающее, например, животное. Если
малыш сбивается, повторите игру с начала.

В другой раз предложите, чтобы ребенок вставал каждый раз, когда услышит
слово, обозначающее растение. Затем объедините первое и второе задания, т.е.
малыш  хлопает  в  ладоши,  когда  слышит  слова,  обозначающие  животных,  и
встает  при  произнесении  слов,  обозначающих  какое-либо  растение.  Такие  и
подобные им упражнения развивают внимательность, быстроту распределения и
переключения внимания, а, кроме того, расширяют кругозор и познавательную
активность  ребенка.  Хорошо  проводить  такие  игры  с  несколькими  детьми,
желание, азарт и приз победителю сделают их еще более увлекательными.

Для развития устойчивости внимания дайте ребенку небольшой текст (газетный,
журнальный) и предложите, просматривая каждую строчку, зачеркивать какую-
либо букву (например, а). Фиксируйте время и количество ошибок. Ежедневно
отмечайте результаты в графике и проанализируйте их.  Порадуйтесь вместе с
малышом  успехам.  Затем  для  тренировки  распределения  и  переключения
внимания измените задание. Например, так: "В каждой строчке зачеркни букву
а,  а букву п -  подчеркни".  Или так:  "Зачеркни букву а,  если перед ней стоит
буква р, и подчеркни букву а, если перед ней стоит буква н". Фиксируйте время
и ошибки. Не забудьте похвалить малыша.

 Где чей домик?

Игра  для  развития  устойчивости  внимания.  Предложите  ребенку  рисунок  с
изображением семи разных зверюшек, каждая из которых спешит в свой домик.
Линии соединяют животных с их домиками. Нужно определить, где чей домик,
не проводя карандашом по линиям. Если же задание сложно для малыша, тогда
разрешите, но со временем отложите карандаш в сторону.

Упражнение "Скрытая подсказка".

В этой игре разрешается подсказывать, хотя и не совсем обычным способом.



Выбираем  водящего  и  объявляем  его  отгадчиком.  Попросим  отгадчика  на
минутку уйти из комнаты или отойти в сторонку. Тем временем загадаем какое-
нибудь  слово.  Это  должно  быть  имя  существительное  единственного  числа,
состоящее из четырех-пяти букв, причем все буквы в нем должны быть разные,
например  "стол",  "комар",  "доска",  "парус"  и  т.  п.  Таких  слов  множество,
подбирать их долго не придется.

Задача  водящего  -  отгадать  задуманное  нами  слово.  Так  как  это  трудно,  то
придется ему помочь, то есть кое-что подсказать,  но, разумеется,  не прямо, а
каким-нибудь  косвенным  путем,  полагаясь  на  его  сообразительность  и
внимание.

Предположим, что загаданное слово "комар". Отгадчику оно неизвестно.

- Прошу подсказать первую букву, - обращается он к играющим.

Это его  право -  требовать  подсказку,  причем подсказывать  могут три любых
участника игры, каждый по-своему.

Первая буква загаданного слова "К".

Как же подсказать ее, прямо не называя?

Делается это таким образом. Трое играющих поочередно произносят по одному
какому-нибудь  слову,  односложному  или  двухсложному,  в  состав  которого
входит буква "К".  Допустим,  один назовет  слово "компас",  другой -  "сурок",
третий - "капля".

Во всех трех словах повторяется буква "К".

Отгадчик выделит эту букву и запомнит ее.

- Давайте вторую букву! - требует он.

Трое других играющих подскажут ему вторую букву, скажем, такими словами:
"урок", "слон", "крот". Выделив трижды повторяемую в них букву "О", отгадчик
постарается ее также запомнить.

Если отгадчик  будет внимателен и  не запутается  в  наших подсказках,  то  мы
предоставим ему право самому назначить нового водящего, чтобы продолжить
игру. А если не отгадает задуманного нами слова, мы снова заставим его водить:
пусть еще потренирует свое внимание.

 Упражнение "Следи за своей речью".

В  двадцатые  годы  прошлого  столетия  была  очень  популярна  такая  игра  на
внимание. Ведущий говорит: "Барыня купила туалет. В туалете 100 рублей, что



хотите,  то  купите,  ''да''  и  ''нет''  не  говорите,  черное  и  белое  не  покупать".  И
начинает  задавать  каверзные  вопросы,  пытаясь  "вырвать"  у  отвечающего
запрещенные слова.

- Вы хотите купить черное платье?
- Я хочу купить зеленое платье.
- А разве зеленое вам к лицу?
- Мне просто нравится зеленый бархат.
- Это будет бальное платье?
- Бальное.
- Ваше зеленое платье должно быть длинным?
- Да(!).

Проигрыш. Надо было, например, сказать "Разумеется".

Это  игра,  с  одной  стороны,  на  выработку  умения  задавать  психологически
сложные,  "градом  сыплющиеся"  вопросы,  отвлекая  тем  самым  внимание
отвечающего  на  обдумывание  сложного  ответа  от  не  использования
запрещенных слов, а с другой стороны, на развитие внимания у отвечающего на
вопросы.

Можно  просто  договориться,  какие  слова  или  части  речи  нельзя  говорить  и
после этого задавать самые разные вопросы. Вопросов должно быть много. Это
откровенная проверка внимания.

Например, такие:

Вы  сегодня  завтракали?  Ваша  прическа  вам  нравится?
Вы  сегодня  не  опоздали  на  занятия?  Вы  левша?  Кино  вы  любите?
Какие цветы вам нравятся, а какие не нравятся? Почему?


