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Из истории  школы

2 октября 1989 г. –открытие 

Сернурской средней школы №2 

(директор Тетерина Н.Г.)

Март 2003 г. – присвоение школе 

имени Н.А.Заболоцкого



Наша школа

2015 год – лучшая сельская 

образовательная организация в 

номинации «ТОП-200» сельских 

школ России

2018 год – грант Правительства  

Республики Марий Эл



Начальная школа

Всего  397 

обучающихся 

1-4 классов. 

16 учителей 

начальных 

классов 



Сетевая педагогическая 

мастерская



Традиции  школы



Анкетирование по вопросам 

игрового фольклора 
1. Что такое для тебя игра? 

2. Играешь ли ты в компьютерные игры? Какие? Перечисли.

3. Играешь ли ты в настольные игры? Какие? Перечисли.

4. В какие ещѐ игры (кроме компьютерных и настольных) ты играешь? Перечисли

5. Если это подвижные игры (на переменках в школе, с друзьями во дворе, на отдыхе),перечисли.

6. Есть ли у них названия? Перечисли.

7.Как ты думаешь, есть ли среди них традиционные, т.е. пришедшие из глубины веков? Если да, 

то какие? Перечисли, если знаешь, их названия.

8. От кого ты узнал(а) о традиционных играх?

9. Играешь ли ты в игры со словами (в слова), с предметами (например, камушками и др.)?

10. Какие из известных тебе игр ты считаешь современными, почему?

11. Есть ли в играх, в которые ты играешь, слова? Важны ли они?

12. Какие игры тебе больше нравятся (компьютерные, настольные, со словами  (в слова), с 

предметами, подвижные? Почему?

13. С кем ты играешь?

14. Придумывашь ли ты, твои друзья свои игры? Какие?

15. Пробовавал (а) ли ты разыгрывать компьютерные игры? 

16. Участвовал (а) ли ты в так называемых «ролевых играх» (по популярному произведению, 

фильму, компьютерной игре и т.д.)?

17. Хочешь ли ты научиться играть в новые для тебя игры?



Результаты анкетирования 



Результаты анкетирования 



Цели и задачи

• Цель проекта: показать совместно с обучающимися значимость 

традиционных (фольклорных) игр; универсальные и национальные 

элементы в игровой культуре народов РМЭ,  особенности их 

взаимодействия и оформления.

Задачи проекта:

1) выявить наиболее интересные для детей данного возраста области и 

жанры традиционной (фольклорной) культуры; 

2) определить круг игр, которые наиболее популярны в данной 

возрастной среде; 

3) установить, какие их них можно отнести к традиционным;

4) сопоставить с описанием в классических фольклорных изданиях;

5) составить схемы игр; 

6) воспроизвести и записать на видео; 



игра «Коршун и  цыплята»



игра «Коршун и курица с 

цыплятами»

видео

https://vk.com/video-195090731_456239209?list=ln-RvYLJJEJ3bghVTTYBV
https://vk.com/video-195090731_456239209?list=ln-RvYLJJEJ3bghVTTYBV


Марийская игра 

«Вараш ден комбиге-влак» 



Марийская игра 

«Вараш ден комбиге-влак» 

https://vk.com/video-195090731_456239210?list=ln-6fp5fXhpuvAoouMZWs
https://vk.com/video-195090731_456239210?list=ln-6fp5fXhpuvAoouMZWs
https://vk.com/video-195090731_456239210?list=ln-6fp5fXhpuvAoouMZWs


вывод

Проекты, на наш взгляд, выполнены в соответствии с требованиями, 

выработанными участниками СПМ: 

1) в процессе их разработки использовались материалы классических 

изданий игрового фольклора; 

2) в процессе интерпретации материала участники проектов были 

ориентированы на принцип единства в многообразии:  осуществлена 

попытка установить универсальный код, лежащий в основе игр ряда 

этносов, а затем показать разнообразие его реализации.



Выступление на вебинаре


