
Как развить слуховую память ребенка?
Развитие слуховой памяти происходит у детей естественным образом. Этом1,

способствует слуll]ание сказок (uo время чтения сказок взрослыми или с
использованием аудиокниг), l]роговаривание и повторение важной информации
вслух. fiети быстро запоминают мелодии и зв)iчание голоса у различньтх людей.

Щля детей лулшей формой упражнений на развитие слуховой памяти является
игра. Именно во время игры дети воспринимают намного лучше и больше
информации.

,Щля улучIпения слуховой памяти нужно выполнять следуlощие упражнения:

1, Упраlкнение <<l0 пар> _- для его вьiполнения нужно заранее подготовить десять
пар слов' которые связаны по смыслу, к примеру: кровать 

- 
подушка, кошка 

-мышка, солнце 
- 

лучик, денъ - 
ночь, ботинки 

- 
шнурки, конфеты --- фантики,

дерево- листик, тетрадь- ручка, лиси норка] книга- знание. Затем
нужно выразителъно? эмоционально и в медленном темпе трижды прочитать

ребенку все словосочетания. На четвертьiй раз прочесть только первьlе слова,
а малышу нужно вспоN{нить подходяlцие к ним.

2, Упражнение <<сделай как для этого нужно взять несколъко шредметов
(бумага, 2 стакана воды, скотч, ручка, ложки) и попросить ребенка закрытъ глаза.
Затем проделать действия с предметаN{и издавая при этом характерные шумы.
Ребенку нужно будет пOвторить эти звуки с нужными предметами.

3. <<Что это было?>> - угlражнение лроводят в игровой форме. !ля выполнения
нужно зараЕее подготовить запись надиктофоне или скачать в интернете звуки
дождя, гlрибоя, птиц, грома, потрескивания горяtrlих дров и другие. Включать
ребенку поочередно каждую запись и попросить угадать, что это было. показать
это в маленькой сценке-рассказе.

4. <<0шути ритм>> - наиболее элементарное упражнение. Нужно при помощи
пальцев, палочки или карандаша выстукивать определенный ритм, азатем
попросить ребенка повторить его.

5, ,,Жуr*r, *- для данной игры понадобится игровое шахматное поле и фигурки
жуков. В нее можно играт,ъ небольшой комланией, объяснить детям, что ка}кдому
звуку соответствует определенный ход (две клетки вtIеред, одна клетка вfiраво
и т.д.). Каждому игроку требуется определитъ специфические звуки жужжания,
и проделатъ соответствуюший ход.


