Внеурочное мероприятие для старшеклассников

«Лучшая команда информатиков»
Цель мероприятия - развитие познавательного интереса, логического мышления и творческой активности учащихся.
Задачи мероприятия:

· Повторить базовый материал по программированию на языке Паскаль;

· развивать у школьников алгоритмическое мышление;

· воспитывать качества сотрудничества, волю в разрешении проблем;
· выявить лучших игроков-эрудитов.

Оборудование: компьютеры с установленным ПО Pascal ABC, карточки с заданиями.
Контингент участников: 10-11 классы

Предварительная подготовка: каждый класс формирует команду из 5 человек.
Инструкция для участников: За каждое задание (правильное) дается 5 очков. Вам будет предложено 5 заданий на каждое задание отводится 4 минуты. За это время вы посовещавшись должны дать ответ. Но не спешите, так как если ответ будет неверным, то из числа очков вычитаем 1 очко.

Ход мероприятия
Ведущий. Добрый день! Сегодня мы собрались здесь, чтобы определить, кто же из вас самый-самый. В нашем конкурсе участвуют 2 команды по 5 учащихся. Между ними проводится 5 конкурсов. Победителем конкурса становится команда, набравшая наибольшее количество баллов (знакомит с инструкцией, команды представляются).
Угадайте загадку. Отгадка – содержание нашей предстоящей работы.

Они – умов творение,

Везде найдут применение:

Рисуют, переводят,

Считывают, выводят,
Графики чертят, создают диаграммы,

Универсальные прикладные …(программы)
На нашем мероприятии повторим базовый материал по программированию на языке Паскаль; выполним задания на развитие логического мышления

1. «Исправлялки»

Вам будут предложены программы в которых допущены ошибки. Нужно, посовещавшись с командой, найти эти ошибки.
1 команда                                              2 команда

Program Ошибки 1;                               Program Ошибки 2;

begin                                                        begin

write (’Введи х’)                                     write (’Введи y’)

read (x)                                                     read (y) 

S=sqr(x)+5                                               S=sqrt(y)+1

     Write (x)                                                  Write (y)    

   end                                                            end    

2.  «Составлялки»

    Соствить программу и показать как она работает. 
      1 команда                                               2 команда

      Написать программу                            Написать программу 

      для суммы ряда                                     для произведения ряда

      1+2+3+4+5                                              1*2*3*4*5

3. «Выяснялки»


1 команда
2 команда

Что произойдет, если перед 
Что произойдет, если записать else поставить конец строки:
цикл таким образом:

if  x>0 then x:=x+1;
for I:=5 to 1 x:=I+1;

            else x:=x-1;

4. «Печаталки»


1 команда
2 команда

Составить программу,
Составить программу,

которая печатает слово
которая печатает слово

«Паскаль» 10 раз на экране.
«Цикл» 10 раз на экране.
5. «Объяснялки»

Последний наш конкурс необычный. Вам будут предложены готовые программы, но условие задач неизвестно. Ваша задача, разобраться с программой и объяснить для чего она служит (условие задачи) и как она работает.

	1 команда

program sum;


var y,I: longint;


begin

y:=sqr(20);


For I:=19 downto 1 y:=sqr(y-sqr(i));

Writeln(‘Значение выражения =’,y);

End.


	2 команда
program sum;

var I: integer; y:real;

begin

For I:=50 downto 1 y:=sqrt(y+sqrt(i));

Writeln(‘Значение выражения =’,y);

End.



Ведущий. Подведем итоги.(озвучиваются суммарные баллы каждой команды)
По алгоритму для машины,
Понятную лишь ей одной.
Напишем мы программу
В теле которой есть команды
Выполнять которые суждено.
Напишем на алгоритмическом языке
На Паскале или Бейсике.
Этот набор команд
Программой назвать рад.
Источники:
1.Стихи заимствованы https://www.metod-kopilka.ru/page-5-1-23.html
2. Журнал «Информатика и образование»
3. Журнал «Информатика в школе»

