
Игра “Счастливый случай» 

8-9 классы 

Составила учитель ИКН 

Воробьева Миральда Александровна 

Цель игры: Выявить уровень знаний по ИКН и расширить кругозор   

                      учащихся. 

Ход игры. 

I. Прослушивание песни на марийском языке о Марий Эл. 

II. Вступительное слово. 

- Вы слушали песню «                 в исполнении  

Где автор песни восхваляет нашу республику. И сегодня мы посвящаем 

нашему родному краю игру «Счастливый случай». Проверим, как мы 

знаем историю, культуру своего народа, своего родного края. 

III. Представление команд. 

- Перед вами две команды: команда 9 класса и команда 10 класса. 

Капитаном команды 9 класса является …, 10 класса - … . 

          Представление членов жюри. 

- Членами жюри являются:  

                        ЗДВР Гранатова Н.В. и библиотекарь Демакова Р.Ф. 

    Итак, начинаем игру.  (Слайд «Ни пуха, ни пера!») 

IV. Первый гейм «Дальше, дальше…» 

Условие: за 1 минуту вы (командой) должны ответить на как можно большее  

количество вопросов. 1 балл за каждый правильный ответ. 

1. Самая крупная река РМЭ? (Волга) 

2. Первый марийский (Казанский) археолог? (Халиков) 

3. Что такое неолит? (новый каменный век) 

4. Стоянка эпохи палеолита? (Юнга-Кушергинская) 

5. I президент РМЭ? (В.М.Зотин) 

6. Археолог, возглавивший археологическую экспедицию после 

Халикова? (Г.А.Архипов) 

7. Что такое палеолит? (древнекаменный век) 

8. В каком веке хазарский Иосиф упоминал о народе мари? (X век, 960 г.) 

9. Автор повести «С вами, русичи!» (К.К.Васин) 

10. Когда горные марийцы вошли в состав России? (1551 год) 

11. Назовите самый древний город на территории Марийского края в XVI 

веке. (г.Кокшайск) 

12. Дата основания г.Кокшайска? (1574г.) 

13. Основатель I марийского хора, достигшего больших успехов на 

олимпиаде хоров России? (И.С.Ключников-Палантай) 

14. Какая наука изучает происхождение географических названий? 

(топонимика) 

15. День марийской письменности? ( 10 декабря) 

16. Автор I марийской грамматики? (Казанский архиепископ В.Пуцек-

Григорович). 

17. Автор картины «Марийские послы у Ивана Грозного? (А.Пушков) 



18. Печатный оттиск на бумаге с дощечки или пластины? (гравюра) 

19. Основные этнографические группы марийцев? (луговые, горные, 

восточные) 

20. Какой город основан на Среднем Поволжье в 1555 году? (г.Чебоксары) 

21. Назовите немецкого путешественника, который писал о марийском 

народе в XVII веке? (А.Олеарий) 

22. Самое большое озеро республики? (Яльчик) 

23. Героев Советского Союза из РМЭ … (44 или 45) 

24. Трѐхслойные блины? (команмелна) 

25. Лужавуй горных мари? (Акпарс) 

 

II гейм “Чѐрный ящик». 

- Перед вами 2 шкатулки.  

  Ваша задача - рассказать о вещи, которая лежит в шкатулке, подбирая 

удачные выражения, значение, для чего этот предмет нужен и т.д. После 

рассказа команда соперников должна угадать, какая вещь лежит в ящике. 

Отгадали – 5 баллов. 

 

IV гейм “Спешите отгадать». 

- Обеим командам даѐтся по листку, где записаны вопросы. На 

обдумывание отводится 2-3 минуты. Каждый правильный ответ 

оценивается 2-мя очками. 

Команде А. (команда получает … )  

1. Что это такое, что вы можете сказать об этой вещи? 

2. Найдите лишнюю дату:        1574 – 1583 – 1918 – 1940  

3. Какие учреждения названы: 

а) именем Э.Сапаева? 

б) именем К.Палантая? 

          4. Расскажите о празднике «Семик». 

          5. Назовите блюда марийской национальной кухни. 

Команде Б. (команда получает … ) 

1. Что это такое, что вы можете сказать об этой вещи? 

2. Найдите лишнюю дату:        1584 – 1920 – 1940 – 1974 

3. Какие учреждения названы: 

а) именем C.Чавайна, 

б) именем Т.Евсеева? 

4. Расскажите о празднике «Угинде». 

5. Какое редкостное растение подлежит охране, растѐт в 

Марьерском заказнике? 

Вопросы зрителям. 

1. Что или кто изображѐн на гербе Козьмодемьянска  в XVIII веке? 

(крылатый змей, золотой лук и 3 скрещѐнные стрелы) 

2. В состав каких губерний входил Марийский край до 1920 года?  

3. Назовите стоянку эпохи неолита. 

4. Что такое ото? Кусото? Автор стихотворения «Ото». 



5. Как раньше назывался г.Волжск? 

IV гейм  “Видеовопросы». 

- На экране вам будут представлены картины. На рассматривание даѐтся  

15 секунд, а затем необходимо рассказать о том, что изображено на них. 

Команде А.  Знаки, тамга, тиште. 

Команде Б.  Изображение г.Царевококшайска. 

 

     V гейм «Гонка за лидером». 

- Этот гейм начинает проигрывающая команда. В течение 2 минут одному из 

команды надо ответить на как можно большее число вопросов. Команды 

отвечают на одни и те же вопросы, поэтому просьба - лидеру другой 

команды покинуть помещение. 

1. Васильсурск основан на реке … (Суре) 

2. Дата образования МАО? (4 ноября 1920г.) 

3. На берегах этого озера заканчивается ежегодный малый марафон? 

(Шап) 

4. I марийский поэт? (С.Г.Чавайн) 

5. Какие народы входят в финно-угорскую группу? (не менее 5 народов) 

6. Автор картины «Сбор ясака»? (Г.Медведев) 

7. Название I марийского балета? («Лесная легенда») 

8. Его автор? (А.Луппов) 

9. О чѐм речь? Этот праздник отмечается весной, через 7 недель после 

«Уярня». Накануне старались убрать весь мусор, подмести и вычистить 

двор, хлев, и всѐ ненужное сжечь с тем, чтобы они не стали достоянием 

колдунов. Молодѐжь качалась на качелях. (Кугече) 

10. Кто повторил подвиг А.Матросова? (Кутрухин, Соловьев, Прохоров) 

11. Что такое кудо? 

12. Что такое шувыр?  

13. Автор гимна РМЭ? ( Ю.Евдокимов, Исламов) 

14. Актѐр I звукового фильма? (Й.Кырля) 

15. Его название (фильма)? («Путѐвка в жизнь») 

16. Автор рассказа «Беглец»? (С.Г.Чавайн) 

17. Основные цвета марийской традиционной вышивки? (чѐрный, 

красный, тѐмно-синий) 

18. Какой подарок получил в наследство Аштывай от своего деда 

(назовите деда) и от С.Разина? 

19. Какое дерево зацветает позже всех? (липа) 

20. Головной убор замужних женщин Й-Олинской локальной группы? 

(сорока) 

21. Кто писал «Это вероломный, разбойничий и чародействующий 

народ…»? (А.Олеарий) 

22. В.Захаров – марийский … . 

23. Кто из перечисленных народов не относится к финно-угорской группе: 

мари, эстонцы, удмурты, венгры, башкирцы, водь, ливы, чуваши? 

(башкирцы и чуваши) 



 

      VI гейм «Отгадайте загадки». 

Команде А. 1. Посреди поля висит полотенце с кистями (рябина). 

                      2. Без рук, без ног ползѐт на батог (хмель). 

                      3. Сама травка, а несѐт яйца (картофель). 

Команде Б. 1. На конце палки – золотой круг (подсолнух). 

                     2. Лесная черѐмуха растѐт на приземистой ѐлочке 

(можжевельник). 

                     3.Маленькая крошка сквозь землю прошла, красную шапочку 

нашла (мак). 

 

Для зрителей «Самый-самый»… 

1. Самый древний город. 

2. Самый молодой город. 

3. Самая маленькая птичка. 

4. Самый большой зверь. 

5. Самая крупная река. 

6. Самая длинная река. 

7. Самое глубокое озеро. 

8. Самый маленький по площади район. 

9. Самый большой по площади район. 

10. Самый близлежащий к столице  районный центр. 

11. Самый отдалѐнный от столицы  районный центр. 

 

Ответы команд: отгадывание загадок. 

  

- Слово предоставляется членам жюри. 

Награждение команд почѐтными грамотами. 

Звучит марийская песня. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Команде А. (команда получает … )  

4. Что это такое, что вы можете сказать об этой вещи? 

5. Найдите лишнюю дату:        1574 – 1583 – 1918 – 1940  

6. Какие учреждения названы: 

а) именем Э.Сапаева? 

б) именем К.Палантая? 

          4. Расскажите о празднике «Семик». 

          5. Назовите блюда марийской национальной кухни. 

 

 

Команде Б. (команда получает … ) 

1. Что это такое, что вы можете сказать об этой вещи? 

2. Найдите лишнюю дату:        1584 – 1920 – 1940 – 1974 

3.  Какие учреждения названы: 

а) именем С.Чавайна? 

б) именем Т.Евсеева? 

4. Расскажите о празднике «Угинде». 

5. Какое редкостное растение подлежит охране, растѐт в 

Марьерском заказнике? 

 

 

 

 

Команде А. 1. Посреди поля висит полотенце с кистями. 

                      2. Без рук, без ног ползѐт на батог. 

                      3. Сама травка, а несѐт яйца. 

 

 

 

Команде Б. 1. На конце палки – золотой круг. 

                     2. Лесная черѐмуха растѐт на приземистой ѐлочке. 

                     3. Маленькая крошка сквозь землю прошла, красную шапочку  

                         нашла. 

 

 

Условия для игры «Счастливый случай». 

 

I гейм – 1 балл за правильный ответ. 

II гейм – 5 баллов, если угадали вещь. 

III гейм – 2 балла за каждый правильный ответ. 

IV гейм – 5 баллов за полный, хороший ответ. 

V гейм – 1 балл за правильный ответ. 

VI гейм – 2 балла за каждую отгаданную загадку. 

 



 

 

 

 

 

 

 


