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Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике составлена на основе Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ,  разработанной Министерством образования, и соответствующего ей учебно-методического комплекта Н. Д. Угриновича «Информатика  и ИКТ 7-9 класс».  Настоящая программа составлена на основе авторской программы Н.Д. Угриновича по информатике и ИКТ для 7-9 классов. Рабочая программа разработана в соответствии с федеральным  компонентом государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям (Приказ Минобразования России «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 05.03.2004г №1089), является составной частью образовательной программы образовательного учреждения МКОУ «Первомайская СОШ», содержание программы соответствует целям и задачам образовательной программы  данного учреждения. 
Программа рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 7-9 классов в течении 105 часов (в том числе в VII классе - 34 учебных часа из расчета 1 час в неделю, в VIII классе - 34 учебных часа из расчета 1 час в неделю и в IX классе - 68 учебных часа из расчета 2 час в неделю) в соответствии с Базисным учебным планом школы. 

Цели программы:

Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

• освоение знаний, составляющих основу научных представлении об информации, ин​формационных процессах, системах, технологиях и моделях;

• овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компь​ютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее ре​зультаты;

• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

• воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этичес​ких аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной инфор​мации;

• выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполне​нии индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальней​шем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Задачи:

· дать представления о назначении компьютера, о его устройстве и функциях основных узлов, о составе программного обеспечения компьютера; ввести понятие файловой структуры дисков, раскрыть назначение операционной системы; 

· получение представление об управлении процессами, обратной связи, автоматическом и программном (компьютерном) управлении, о принципах программного управления физическими объектами; строить простейшие программы формальных исполнителей с использованием базовых конструкций: выбора (ветвления), повторения, именования; 

· использование и построение  цепочки, деревья и таблицы для описания объектов информатики, классификации информационных объектов, и выбора действий, получение представления о построении математических моделей игровой деятельности; 

· получение представление о материальных и информационных моделях, их свойствах; 

· освоение стандартных массовых средств работы с информационными объектами (текст/гипертекст, звук, фотография, рисунок, чертеж, видеозапись, мультипликация, динамические  (электронные таблицы); 

· использование на базовом уровне компьютером и типовым периферийным оборудованием (сканер, цифровая камера, принтер, мультимедийный проектор), стандартным компьютерным графическим интерфейсом; 

· получение представления о роли информатики и информационных технологий в развитии современной цивилизации, информационной инфраструктуре общества, юридических, этических и моральных нормах работы с информационными объектами; о информационной безопасности общества и личности, необходимости самоограничения человека, живущего в условиях избытка информации.

Требования к уровню подготовки обучающихся  

в области информатики и ИКТ

Учащиеся должны

знать/понимать:

· основные устройства и функциональную схему компьютера;

· программный принцип работы компьютера;

· характеристики основных устройств компьютера  и их влияние на его производительность;

· состав и назначение программного обеспечения компьютера;

· назначение и основные функции операционной системы;

· соблюдать правила техники безопасности, технической эксплуатации и сохранности информации при работе на компьютере.

· различия растрового и векторного способа представления графической информации;

· назначение и возможности систем компьютерного черчения;

· определение информационного общества,

· основные компоненты информационной культуры

· программные и аппаратные способы защиты информации

уметь:
· работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск);

· работать с носителями информации (форматирование, «лечение» от вирусов);

· применять графический редактор для создания и редактирования изображений;

· создавать мультимедийные компьютерные презентации;

· выполнять с помощью систем компьютерного черчения геометрические построения;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; 

· предпринимать меры антивирусной безопасности;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов;

· осуществлять простейшую обработку цифровых изображений.

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни: 
· для создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· для создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей;

· использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм. 

7 класс

Используемые технологии, методы и формы работы

При организации занятий школьников 7 классов по информатике и информационным технологиям необходимо использовать различные методы и средства обучения с тем, чтобы с одной стороны, свести работу за ПК к регламентированной норме; с другой стороны, достичь наибольшего педагогического эффекта. 

На уроках параллельно применяются общие и специфические методы, связанные с применением средств ИКТ:

· словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа, работа с учебником);

· наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация наглядных пособий, презентаций);

· практические методы (устные и письменные упражнения, практические работы за ПК);

· проблемное обучение;

· метод проектов;

· позиционный метод.

Основные типы уроков:

· урок изучения нового материала;

· урок контроля знаний;

· обобщающий урок;

· комбинированный урок.

В 7 классе наиболее приемлемы комбинированные уроки, на которых предусматривается смена методов обучения и деятельности обучаемых. При этом, с учетом данных о распределении усвоения информации и кризисах внимания учащихся на уроке, рекомендуется проводить объяснения в первой части урока, а конец урока планировать практическую деятельность учащихся (оптимальная длительность работы за компьютером для учащихся 7 классов не должна превышать 10-20 минут).

Формы, способы и средства проверки и оценки результатов обучения

Виды контроля:

· входной – осуществляется в начале каждого урока, актуализирует ранее изученный  учащимися материал, позволяет определить их уровень подготовки к уроку;

· промежуточный – осуществляется внутри каждого урока. Стимулирует активность, поддерживает интерактивность обучения, обеспечивает необходимый уровень внимания, позволяет убедиться в усвоении обучаемым порций материала;

· проверочный – осуществляется в конце каждого урока; позволяет убедиться, что цели, поставленные на уроке достигнуты, учащиеся усвоили понятия, предложенные им в ходе урока; 

· итоговый – осуществляется по завершении крупного блоки или всего курса; позволяет оценить знания и умения. 

Формы итогового контроля:

· контрольная работа;

· тест;

· творческая работа

УМК:

1. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ 7 класс

2. Угринович Н.Д. Методическое пособие для учителей

3. http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/1/ Авторская мастерская  Н.Д.Угриновича.
Содержание учебного материала:

1. Информация и информационные процессы – 2 ч.

2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации – 10 ч.

3. Представление текстовой информации – 1 ч.

4. Обработка текстовой информации – 2 ч.

5. Алгоритмы и исполнители – 6 ч.

6. Представление графической информации – 1 ч.

7. Обработка графической информации – 4 ч.

8. Обработка числовой информации – 1 ч.

9. Формализация и моделирование – 2 ч.

10. Мультимедийные технологии – 3 ч.

11. Резерв – 2 ч.

	
	Тематическое планирование
	7 класс  34 часа  1 час в неделю

	
	ИНФОРМАТИКА 
	
	
	
	

	№ уроков
	Тема урока
	часы
	Время проведения
	Примечание

	
	
	
	по плану
	факт
	

	1.
	Правила техники безопасности.
	1
	
	
	 

	2.
	История развития вычислительной техники
	1
	
	
	 

	3.
	Устройство компьютера: процессор, типы персональных компьютеров 
	1
	
	
	 

	4.
	Устройства ввода и вывода информации.  
	1
	
	
	 

	5.
	Оперативная и долговременная память
	1
	
	
	 

	6.
	Данные и программы
	1
	
	
	 

	7.
	Файлы и файловая система. 
	1
	
	
	 

	8.
	Программное обеспечение компьютера. Системное ПО
	1
	
	
	 

	9.
	Прикладное ПО. 
	1
	
	
	 

	10.
	Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы 
	1
	
	
	 

	11.
	 Графический интерфейс операционных систем и приложений. 
	1
	
	
	 

	12.
	Компьютерные вирусы.  Антивирусные  программы. 
	1
	
	
	 

	13.
	Контрольная работа № 2 «Компьютер и программное обеспечение».
	1
	
	
	 

	14.
	Растровая и векторная графика.
	1
	
	
	 

	15.
	Растровые графические редакторы. 
	1
	
	
	 

	16.
	Векторные графические редакторы. 
	1
	
	
	 

	17.
	Сохранение графических файлов в различных форматах. 
	1
	
	
	 

	18.
	Инструменты рисования и графические примитивы в растровом редакторе.
	1
	
	
	 

	19.
	Инструменты рисования и графические примитивы в векторном редакторе. 
	1
	
	
	 

	20.
	Редактирование рисунка.  Палитра цветов. 
	1
	
	
	 

	21.
	Текстовые инструменты. Геометрические преобразования
	1
	
	
	 

	22.
	Системы компьютерного черчения. 
	1
	
	
	 

	23
	Построение основных чертежных объектов 
	1
	
	
	 

	24.
	Контрольная работа №3 «Обработка графической информации»
	1
	
	
	 

	25.
	Компьютерные презентации. Дизайн  презентации и макеты слайдов.
	1
	
	
	 

	26.
	Компьютерные презентации. 
	1
	
	
	 

	27.
	Использование анимации и звука в презентации. 
	1
	
	
	 

	28.
	Практическая работа №17 « Создание мультимедийных эффектов при появлении объектов на слайдах»
	1
	
	
	 

	29.
	Демонстрация презентации.
	1
	
	
	 

	30.
	Практическая работа №18 «Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера»
	1
	
	
	 

	31- 32
	Практическая работа №19 «Разработка мультимедийной интерактивной презентации «история ВТ»
	2
	
	
	 

	33.
	Контрольная работа № 4 «Компьютерная графика»
	1
	
	
	 

	34.
	Повторение
	1
	
	
	 


8 класс

Используемые технологии, методы и формы работы

При организации занятий школьников 8 классов по информатике и информационным технологиям необходимо использовать различные методы и средства обучения с тем, чтобы с одной стороны, свести работу за ПК к регламентированной норме; с другой стороны, достичь наибольшего педагогического эффекта. 

На уроках параллельно применяются общие и специфические методы, связанные с применением средств ИКТ:

· словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа, работа с учебником);

· наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация наглядных пособий, презентаций);

· практические методы (устные и письменные упражнения, практические работы за ПК);

· проблемное обучение;

· метод проектов;

· позиционный метод.

Основные типы уроков:

· урок изучения нового материала;

· урок контроля знаний;

· обобщающий урок;

· комбинированный урок.

В 8 классе наиболее приемлемы комбинированные уроки, на которых предусматривается смена методов обучения и деятельности обучаемых. При этом, с учетом данных о распределении усвоения информации и кризисах внимания учащихся на уроке, рекомендуется проводить объяснения в первой части урока, а конец урока планировать практическую деятельность учащихся (оптимальная длительность работы за компьютером для учащихся 8 классов не должна превышать 20 минут).

Формы, способы и средства проверки и оценки результатов обучения

· Виды контроля:

· входной – осуществляется в начале каждого урока, актуализирует ранее изученный  учащимися материал, позволяет определить их уровень подготовки к уроку;

· промежуточный – осуществляется внутри каждого урока. Стимулирует активность, поддерживает интерактивность обучения, обеспечивает необходимый уровень внимания, позволяет убедиться в усвоении обучаемым порций материала;

· проверочный – осуществляется в конце каждого урока; позволяет убедиться, что цели, поставленные на уроке достигнуты, учащиеся усвоили понятия, предложенные им в ходе урока; 

· итоговый – осуществляется по завершении крупного блоки или всего курса; позволяет оценить знания и умения. 

Формы итогового контроля:

· контрольная работа;

· тест;

· творческая работа

УМК:

4. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ 8 класс

5. Угринович Н.Д. Методическое пособие для учителей

6. http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/1/ Авторская мастерская Н.Д.Угриновича.
Содержание учебного материала:

1. Информация и информационные процессы (2 ч).

2. Представление текстовой информации (1 ч).

3. Информация и информационные процессы (2 ч).

4. Обработка текстовой информации (4 ч).

5. Информационные технологии в обществе (2 ч).

6. Мультимедийные технологии (4 ч).

7. Коммуникационные технологии (11 ч).

8. Кодирование и представление числовой информации (7 ч).

9. Резерв (1 ч).

	
	Тематическое планирование
	8 класс  34 часа  1 час в неделю

	
	ИНФОРМАТИКА 
	
	
	
	


	№ уроков
	Тема урока
	Часы
	Время проведения
	примечание

	
	
	
	по плану
	факт
	

	1
	Информатика. Информация
	1
	 
	 
	 

	2
	Информация в живой природе
	1
	 
	 
	 

	3
	Информационные процессы в технике
	1
	 
	 
	 

	4
	Кодирование информации с помощью знаковых систем
	1
	 
	 
	 

	5
	Знаковые системы
	1
	 
	 
	 

	6
	Кодирование информации с помощью знаковых систем
	1
	 
	 
	 

	7
	Количество информации
	1
	 
	 
	 

	8
	Измерение количества информации (содержательный подход)
	11
	 
	 
	 

	9
	Алфавитный подход к определению количества информации
	1
	 
	 
	 

	10
	Единицы измерения информации
	1
	 
	 
	 

	11
	Измерение количества информации (алфавитный подход)
	1
	 
	 
	 

	12
	Кодирование текстовой информации
	1
	 
	 
	 

	13
	Создание текстовых документов
	1
	 
	 
	 

	14
	Компьютер - универсальное устройство обработки информации. Устройство компьютера
	1
	 
	 
	 

	15
	Процессор
	1
	 
	 
	 

	16
	Устройства ввода информации
	1
	 
	 
	 

	17
	Устройства вывода информации
	1
	 
	 
	 

	18
	Внутренняя память компьютера
	1
	 
	 
	 

	19
	Долговременная память
	1
	 
	 
	 

	20
	Носители информации
	1
	 
	 
	 

	21
	Файлы и папки
	1
	 
	 
	 

	22
	Форматирование дисков. Файловая система
	1
	 
	 
	 

	23
	Операции над файлами
	1
	 
	 
	 

	24
	Программное обеспечение компьютера. Операционная система
	1
	 
	 
	 

	25
	Прикладное программное обеспечение
	1
	 
	 
	 

	26
	Графический интерфейс операционных систем и приложений
	1
	 
	 
	 

	27
	Информационное пространство компьютера
	1
	 
	 
	 

	28
	Кодирование числовой информации
	1
	 
	 
	 

	29
	Перевод чисел в позиционных системах счисления
	1
	 
	 
	 

	30
	Электронные таблицы
	1
	 
	 
	 

	31
	Относительная, абсолютная и смешанная адресация
	1
	 
	 
	 

	32
	Встроенные функции
	1
	 
	 
	 

	33
	Построение диаграмм и графиков
	1
	 
	 
	 

	34
	Практикум по Excel
	1
	 
	 
	 

	
	Всего
	34
	
	
	


9 класс

Используемые технологии, методы и формы работы

При организации занятий школьников 9 классов по информатике и информационным технологиям необходимо использовать различные методы и средства обучения с тем, чтобы с одной стороны, свести работу за ПК к регламентированной норме; с другой стороны, достичь наибольшего педагогического эффекта. 

На уроках параллельно применяются общие и специфические методы, связанные с применением средств ИКТ:

· словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа, работа с учебником);

· наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация наглядных пособий, презентаций);

· практические методы (устные и письменные упражнения, практические работы за ПК);

· проблемное обучение;

· метод проектов;

· позиционный метод.

Основные типы уроков:

· урок изучения нового материала;

· урок контроля знаний;

· обобщающий урок;

· комбинированный урок.

В 9 классе наиболее приемлемы комбинированные уроки, на которых предусматривается смена методов обучения и деятельности обучаемых. При этом, с учетом данных о распределении усвоения информации и кризисах внимания учащихся на уроке, рекомендуется проводить объяснения в первой части урока, а конец урока планировать практическую деятельность учащихся (оптимальная длительность работы за компьютером для учащихся 8 классов не должна превышать 20 минут).

Формы, способы и средства проверки и оценки результатов обучения

Виды контроля:

· входной – осуществляется в начале каждого урока, актуализирует ранее изученный  учащимися материал, позволяет определить их уровень подготовки к уроку;

· промежуточный – осуществляется внутри каждого урока. Стимулирует активность, поддерживает интерактивность обучения, обеспечивает необходимый уровень внимания, позволяет убедиться в усвоении обучаемым порций материала;

· проверочный – осуществляется в конце каждого урока; позволяет убедиться, что цели, поставленные на уроке достигнуты, учащиеся усвоили понятия, предложенные им в ходе урока; 

· итоговый – осуществляется по завершении крупного блоки или всего курса; позволяет оценить знания и умения. 

Формы итогового контроля:

· контрольная работа;

· тест;

· творческая работа

УМК:

7. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ 9 класс

8. Угринович Н.Д. Методическое пособие для учителей

9. http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/1/ Авторская мастерская Н.Д.Угриновича.
Содержание учебного материала:

1. Кодирование и обработка графической  и мультимедийной информации - 12 ч.
2. Кодирование и обработка текстовой информации – 9 ч
3. Кодирование и обработка числовой информации – 11 ч
4. Основы алгоритмизации и объектно - ориентированного программирования – 22 ч
5. Моделирование и формализация – 10 ч
6. Информатизация общества – 4 ч
	
	Тематическое планирование
	9  класс  68 часов  2 час в неделю

	
	ИНФОРМАТИКА 
	
	
	
	


	№ уроков
	Тема урока, практическое занятие
	Дата проведения
	Примечание

	
	
	по плану
	факт.
	

	 
	Кодирование и обработка графической  и мультимедийной информации - 12 ч.
	 
	 
	 

	1
	Техника безопасности в кабинете информатики. Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация
	 
	 
	 

	2
	Растровое изображение на экране монитора. Палитры цветов в системе цветопередачи RGB,CMYK, HSB. П. Р. №1.1 "Кодирование графической информации"
	 
	 
	 

	3
	Растровая и векторная графика
	 
	 
	 

	4
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов
	 
	 
	 

	5
	Редактирование изображений и рисунков в растровых и векторных графических редакторах.  П. Р. №1.2 "Редактирование изображений в растровом графическом редакторе"
	 
	 
	 

	6
	Работа с объектами в векторных графических редакторах. П. Р.№1.3. "Создание рисунков в векторном графическом редакторе"
	 
	 
	 

	7
	Растровая и векторная анимация П.Р.№1.4."Создание GIF - анимации "
	 
	 
	 

	8
	Растровая и векторная анимация П.Р.№1.4."Создание  flash- анимации "
	 
	 
	 

	9
	Кодирование и обработка звуковой информации. П. Р. № 1.5. "Кодирование и обработка звуковой информации"
	 
	 
	 

	10
	Цифровое фото и видео.  П. Р. №1.6.«Захват и редактирование цифрового фото и создание слайд-шоу». Практическая работа № 1. 7. «Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа».
	 
	 
	 

	11
	Решение задач по теме «Кодирование графической информации»
	 
	 
	 

	12
	Контрольная работа № 1. «Кодирование графической информации».
	 
	 
	 

	 
	Кодирование и обработка текстовой информации - 9 ч
	 
	 
	 

	13
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа № 2.1. «Кодирование текстовой информации».
	 
	 
	 

	14
	Создание документов в текстовых редакторах. Сохранение и печать документов.
	 
	 
	 

	15
	Ввод и редактирование документа. Практическая работа № 2.2. «Вставка в документ формул».
	 
	 
	 

	16
	Форматирование документа, символов, абзацев. Практическая работа № 2.3. «Форматирование символов и абзацев».
	 
	 
	 

	17
	Нумерованные и маркированные списки. Практическая работа № 2.4. «Создание и форматирование списков».
	 
	 
	 

	18
	Таблицы. Практическая работа № 2.5. «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными».
	 
	 
	 

	19
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Практическая работа № 2.6. «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».
	 
	 
	 

	20
	Системы оптического распознавания документа. Практическая работа № 2. 7. «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа».
	 
	 
	 

	21
	Контрольная работа № 2 «Кодирование обработка текстовой информации
	 
	 
	 

	 
	Примечание: согласно рекомендациям государственного стандарта при отсутствии технических средств часы уроков 19 и 20 использовать для изучения темы «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования» или для увеличения часов при работе в текстовом редакторе
	 
	 
	 

	 
	Кодирование и обработка числовой информации – 11 ч
	 
	 
	 

	22
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. Практическая работа № 3.1. «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	 
	 
	 

	23
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	 
	 
	 

	24
	Двоичное кодирование чисел в компьютере
	 
	 
	 

	25
	Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц.
	 
	 
	 

	26
	Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Практическая. работа № 3.2. «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».
	 
	 
	 

	27
	Встроенные функции. Практическая работа № 3.3. «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах».
	 
	 
	 

	28
	Построение диаграмм и графиков. Практическая работа № 3.4. «Построение диаграмм различных типов».
	 
	 
	 

	29
	Базы данных в электронных таблицах.
	 
	 
	 

	30
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. Практическая работа № 3.5. «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах».
	 
	 
	 

	31
	Контрольная работа № 3. «Кодирование и обработка числовой информации»
	 
	 
	 

	32
	Повторение по теме «Кодирование и обработка информации»
	 
	 
	 

	 
	Основы алгоритмизации и объектно - ориентированного программирования – 22 ч
	 
	 
	 

	33
	Техника безопасности в кабинете информатики. Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители.
	 
	 
	 

	34
	Блок-схемы алгоритмов
	 
	 
	 

	35
	Выполнение алгоритмов компьютером.
	 
	 
	 

	36
	Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор».
	 
	 
	 

	37
	Алгоритмическая структура «цикл».
	 
	 
	 

	38
	Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения
	 
	 
	 

	39
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.
	 
	 
	 

	40
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования.
	 
	 
	 

	41
	Практическая работа № 4.1. «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования»
	 
	 
	 

	42
	Практическая работа № 4.2. «Проект «Переменные».
	 
	 
	 

	43
	Практическая работа № 4.3. «Проект «Калькулятор».
	 
	 
	 

	44
	Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор».
	 
	 
	 

	45
	Практическая работа № 4.5. Проект «Даты и время».
	 
	 
	 

	46
	Практическая работа № 4.6. Проект «Сравнение кодов символов».
	 
	 
	 

	47
	Практическая работа № 4.7. Проект "Отметка". 
	 
	 
	 

	48
	Практическая работа № 4.8. Проект «Коды символов».
	 
	 
	 

	49
	Практическая работа № 4.9. Проект «Слово-перевертыш».
	 
	 
	 

	50
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Вasic 2005
	 
	 
	 

	51
	Практическая работа № 4.10. Проект «Графический редактор».
	 
	 
	 

	52
	Практическая работа № 4.11. Проект «Системы координат»
	 
	 
	 

	53
	Практическая работа № 4.12. Проект «Анимация».
	 
	 
	 

	54
	Контрольная работа №4 «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	 
	 
	 

	 
	Моделирование и формализация – 10 ч
	 
	 
	 

	55
	Окружающий мир как иерархическая система
	 
	 
	 

	56
	Моделирование как метод познания.
	 
	 
	 

	57
	Материальные и информационные модели
	 
	 
	 

	58
	Формализация и визуализации моделей.
	 
	 
	 

	59
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	 
	 
	 

	60
	Построение и исследование физических моделей. Практическая работа №5.1 Проект «Бросание мячика в площадку»
	 
	 
	 

	61
	Приближенное решение уравнений. Практическая работа №5.2 Проект «Графическое решение уравнений»
	 
	 
	 

	62
	Экспертные системы распознавания химических веществ. Практическая работа №5.3 Проект «Распознавание удобрений»
	 
	 
	 

	63
	Информационные модели управления объектами. Практическая раобта №5.1 Проект «Модели системы управления» 
	 
	 
	 

	64
	Контрольная работа №5 «Моделирование и формализация»
	 
	 
	 

	 
	Информатизация общества – 4 ч
	 
	 
	 

	65
	Информационное общество
	 
	 
	 

	66
	Информационная культура.
	 
	 
	 

	67
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	 
	 
	 

	68
	Повторение по теме «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
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