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ПОЛОЖЕНИЕ 

о республиканской интеллектуальной квест-игре «На перекрестке наук» 

 

 

1. Общие положения 

 

1.1. Настоящее положение определяет цель, задачи и порядок проведения 

республиканской интеллектуальной квест-игры «На перекрестке наук» (далее – 

Игра). 

1.2. Интеллектуальная игра проводится МОУ «Сернурская средняя 

общеобразовательная школа № 2 имени Н.А. Заболоцкого» Сернурского 

муниципального района Республики Марий Эл (далее – МОУ «Сернурская  

СОШ №2») в рамках деятельности Центра образования естественно-научной      

и технологической направленностей «Точка роста» при методическом 

сопровождении ГБУ ДПО Республики Марий Эл «Марийский институт 

образования». 

 

2. Цель и задачи  

 

2.1. Игра проводится с целью формирования опыта применения 

полученных знаний и умений для решения вопросов в области функциональной 

грамотности обучающихся. 

2.2. Задачи Игры: 

 создание условий для развития интеллектуальных способностей детей; 

 формирование функциональной грамотности и метапредметных 

компетенций у обучающихся; 

 актуализация, интеграция математических и естественно-научных 

знаний; 

 развитие коммуникативных навыков, умений работать в команде 

конкурентоспособности у ребят и подростков; 

 повышение качества преподавания математики и естественнонаучных 

предметов в государственных и муниципальных общеобразовательных 

организациях республики. 

 



 

3. Организация 

 

3.1. Общее руководство осуществляет ГБУ ДПО Республики Марий Эл 

«Марийский институт образования». 

3.2. Организатором и исполнителем является МОУ «Сернурская СОШ 

№2». 

3.3. Для организации и проведения Интеллектуальной игры определяется 

состав организационного комитета (далее – Оргкомитет) и формируется жюри. 

 

4. Участники 
 

4.1. В игре участвуют команды образовательных учреждений Республики 

Марий Эл (4, 8 классы). 

4.2. Количество участников одной команды – 5 человек. От одной 

общеобразовательной организации участвует не более 1 команды. 

4.3. Учителя естественно-научного цикла.  

 

5. Структура игры 

 

5.1. «Визитка» (1-2 мин. в любой форме). 

5.2. Игра по станциям: 

 станция «Читательская грамотность»; 

 станция «Математическая грамотность»; 

 станция «Естественно-научная грамотность»; 

 станция «Глобальные компетенции»; 

 станция «Финансовая грамотность». 

Каждой команде выдается путевой лист с названиями станций, которые 

нужно будет пройти. На каждой станции команде участников будут предложены 

задания по формированию функциональной грамотности. Ответ оценивает 

жюри данной станции. За правильный ответ команда получает баллы, которые 

фиксируются в путевом листе. 

Команда, набравшая большее количество баллов, будет считаться 

победителем. 

5.3. Мастер-классы для учителей-предметников по формированию 

функциональной грамотности и метапредметных компетенций, в том числе 

реализуемых с использованием средств обучения и воспитания Центра 

образования естественно-научной и технологической направленностей «Точка 

роста».  

 

6. Порядок и сроки проведения квест-игры 

 

6.1. Квест-игра проводится 10 декабря 2025 года в очном формате            

в МОУ «Сернурская СОШ №2» по адресу: Республика Марий Эл, Сернурский 

район, пгт. Сернур, ул. Казанская, д. 11. 



 

Регистрация участников: с 12:00 по 12:20. Начало: 12:30. 

6.2. Для участия в Игре необходимо в срок до 3 декабря 2025 года 

включительно направить анкету-заявку от образовательной организации 

(приложение) на электронный адрес  dsa810@mail.ru,  ser.sosh2@mari-el.gov.ru   

с указанием в теме письма: Заявка На перекрестке наук. 

6.3. К участию в интеллектуальном состязании допускаются 6 команд, 

подавших первыми заявку на участие.  

6.4. По вопросам участия в игре обращаться: Дмитриева Светлана 

Аркадьевна, заместитель директора по учебно-воспитательной работе. Телефон 

8(836-33) 9-76-37. 

 

7. Награждение 

 

7.1. Все участники Игры получают сертификаты. Команды, набравшие 

наибольшее количество баллов, награждаются грамотами за I, II, III места. 

 

8. Организационный комитет 

 

Охотникова Светлана Романовна, доцент кафедры современных 

образовательных технологий и проектной деятельностиГБУ ДПО Республики 

Марий Эл «Марийский институт образования»; 

Лоскутова Любовь Александровна, директор МОУ «Сернурская СОШ №2; 

Дмитриева Светлана Аркадьевна, заместитель директора по 

учебно-воспитательной работе, учитель физикиМОУ «Сернурская СОШ №2»; 

Казакова Эльвира Ивановна, заместитель директора по 

учебно-воспитательной работе, учитель географии МОУ «Сернурская СОШ №2; 

Петухова Ирина Леонидовна, заместитель директора по воспитательной 

работе МОУ «Сернурская СОШ №2»; 

Власова Снежана Николаевна, советник директора по воспитанию       

МОУ «Сернурская СОШ №2». 

 

9. Жюри игры 

 

9.1. В состав жюри входят учителя химии, биологии, физики, математики, 

английского языка, русского языка и литературы, географии Сернурского 

района (по согласованию). 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 

к Положению о республиканской 

интеллектуальной квест-игре 

 

 

 

Заявка на участие 

в республиканской интеллектуальной квест-игре 

«На перекрестке наук» 

 

 
Полное название 

образовательной 

организации 

Класс Состав команды 

(Ф.И.О.) 

Название команды Руководитель 

(Ф.И.О.), должность, 

контактный телефон 

   

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 


